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ATTIVITA’ GIOVANILE 

Stagione Sportiva 2022/2023 

Comunicato Ufficiale n° 44 del 12 Gennaio 2023 

1. COMUNICAZIONI DEL SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO 

Allegati 

Si rimette in allegato il COMUNICATO UFFICIALE N. 95 pubblicato dal S.G.S inerente "Torneo Under 12 Femminile - 

Attività Nazionale Giovanile di Calcio a Otto". 

 

2. COMUNICAZIONI DELLA L.N.D. 

REGISTRO NAZIONALE DELLE ATTIVITÀ SPORTIVE DILETTANTISTICHE 
Si fa riferimento alle numerose segnalazioni prodotte da Sport e Salute relative all’impossibilità di registrare le 

Associazioni e Società Sportive Dilettantistiche al Registro delle Attività Sportive Dilettantistiche. 

Al riguardo, preso atto che la maggior parte delle suddette segnalazioni risultano correlate alla composizione del 
Consiglio Direttivo delle Società, si riportano di seguito alcune indicazioni utili: 
 

1) E’ necessario che il Consiglio Direttivo indicato nell’Atto Costitutivo, o presente in qualsiasi altro documento 

integrativo (verbale di modifica), caricato sul portale societario LND, corrisponda esattamente ai soggetti definiti 

nel censimento dell’organigramma societario (presente sul portale societario LND); 

2) E’ necessario rammentare che le qualifiche riconosciute dal Registro sono esclusivamente le seguenti: Presidente, 

Vice Presidente, Consigliere, Amministratore Unico, Commissario. Pertanto, in fase di caricamento/modifica del 

Consiglio Direttivo/organigramma societario, è necessario che vengano utilizzate solamente le citate cariche 

sociali; 

3) Se la Società è affiliata a più Organismi sportivi, è necessario che il Consiglio Direttivo della Società sia lo stesso per 

tutte le discipline sportive, in modo tale che al Registro vengano trasmessi gli stessi dati da ogni Organismo 

sportivo affiliante. 
 

E’ necessario, inoltre, che le cariche sociali siano ratificate (non provvisorie, né dimissionarie) per poter essere 

riconosciute dal Registro. 
Le Società associate sono invitate all’allineamento dei dati sulle proprie pagine riservate sul Portale Società LND. 

 

Allegati 

Si rimette in allegato la  CIRCOLARE N. 58 pubblicata dalla L.N.D. avente ad oggetto: Protocollo d'Intesa tra la Procura 

della Repubblica presso il Tribunale di Milano e il Comitato Olimpico Nazionale Italiano - Procura Generale dello Sport 
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COMUNICAZIONI DEL COORDINAMENTO FEDERALE CALABRIA 

Convocazione Cft Under 14 - Under 13 - Catanzaro 
Con riferimento all’aDvità del Centro Federale Territoriale di Catanzaro si comunicano le convocazioni per il giorno Lunedì 16 
GENNAIO 2023, presso il Centro Tecnico Federale LND, via Contessa Clemenza n.1 - 88100 Catanzaro. Gli atleE convocaE dovranno 
presentarsi puntuali e muniE del kit personale di giuoco, oltre a parasEnchi, cerEficato di idoneità per l’aDvità agonisEca e un paio 
di scarpe ginniche e un paio di scarpe da calcio.  
Per qualsiasi comunicazione contattare il Responsabile Organizzativo: Sig. Mauro Francesco Tel. 334/7640964 E-mail: 
cft.catanzaro@gmail.com In caso di indisponibilità moEvata dei calciatori convocaE, le Società devono darne immediata 
comunicazione contattando il responsabile organizzativo, inviando eventualmente certificazione medica per l’assenza.  
 

STAFF 

Responsabile Organizzativo C.F.T.:  Francesco Mauro 

Responsabile Tecnico C.F.T.:   Francesco Corosiniti  
Istruttore Under 14 F:   Lombardo Davide 

Istruttore Under 14 M:   Folino Giuseppe 

Istruttore Under 13 M:   Fregola Kevin 

Preparatore dei portieri:   Parrotta Francesco 
Allenatore:    Morello Francesco 

Medici:     Mario Catalano 

Fisioterapisti:    Antonio Mazza 

Psicologo:    Vittoria Froiio  
 

UNDER 14 Convocazione ore 15:00 - Allenamento ore 15:30 – 17:00 
 

N COGNOME NOME SOCIETA' 
1 ALI’ MARCO SSD KENNEDY J.F AQUILE 

2 ARABIA  FRANCESCO SSD KENNEDY J.F AQUILE 

3 CERRA  GIOVANNI ASD REAL MONTEPAONE 

4 DONATO  MASSIMO ASD SPORTING LAMEZIA 

5 FUNARO  LORENZO ASD PANTERE NERE 

6 GRANDINETTI ANTONIO ASD GATTO E LIO 

7 LEVATO  MARIO NSD PROMOSPORT 

8 MASTROIANNI  FRANCESCO NSD PROMOSPORT 

9 NATALI  GABRIELE  ASD REAL MONTEPAONE 

10 NICOLAZZO GIANLUCA NSD PROMOSPORT 

11 PITTELLI  FRANCESCO ASD VIRTUS SOVERATO 

12 POLITANO SIMONE  ASD VIRTUS SOVERATO 

13 POSCA SIMONE ASD REAL MONTEPAONE 

14 PROCOPIO  DAVIDE  ASD VIRTUS SOVERATO 

15 SICILIANO  LUIGI ASD SPORTING LAMEZIA 

16 STIRPARO  ANTONINO  ASD GATTO E LIO 

17 TROVATO  ANDREA  ASD GATTO E LIO 
 

UNDER 13 Convocazione ore 15:00 - Allenamento ore 15:30 – 17:00 
 

N COGNOME NOME SOCIETA' 
1 BALLADELLI  DAVIDE ASD VIRTUS SOVERATO 

2 DE MEDICI  LORENZO NSD PROMOSPORT 
3 FRUCI  FRANCESCO SSD KENNEDY J.F AQUILE 
4 LAGONIA  DOMENICO SSD KENNEDY J.F AQUILE 

5 LAUGELLI  GIUSEPPE NSD PROMOSPORT 
6 LO CASTO GIACOMO ASD ACADEMY LAMEZIA 

7 LO GIUDICE  GIUSEPPE ASD CZ LIDO 2004 
8 MANGARI  FRANCESCO ASD ACADEMY LAMEZIA 
9 MARCELLINO  GIUSEPPE ASD CZ LIDO 2004 

10 MASTROIANNI  PASQUALE ASD GATTO E LIO 
11 MILANO  MARCO NSD PROMOSPORT 
12 MONTEROSSO  CARLO SSD KENNEDY J.F AQUILE 

13 MURONE  CARLO  ASD CALCIO LAMEZIA 
14 PAPA  FABIO ASD VIRTUS SOVERATO 

15 PERRI  DOMENICO ASD GATTO E LIO 
16 POSCA  DIEGO ASD VIGOR CZ 
17 RIZZA  ALESSANDRO SSD KENNEDY J.F AQUILE 

18 RUBINO  MATTIA ASD GATTO E LIO 
19 SALADINO  DOMENICO ASD ACADEMY LAMEZIA 
20 SANTORO SIMONE SSD KENNEDY J.F AQUILE 

21 SCALZO  PIERPAOLO SSD KENNEDY J.F AQUILE 
22 STAGLIANO MATTEO  ASD VIGOR CZ 

23 TALARICO  ANGELO ASD VIRTUS SOVERATO 
24 TIRONE  VINCENZO ASD VIRTUS SOVERATO 
25 TOLOMEO SALVATORE SSD KENNEDY J.F AQUILE 

26 TOMAINO  GIUSEPPE ASD CALCIO LAMEZIA 
27 TRAPASSO  TOMMASO SSD KENNEDY J.F AQUILE 

28 TRIESTE  ANTONIO SSD KENNEDY J.F AQUILE 
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Convocazione Cft Under 14 - Under 13 - Cosenza 
Comunica l’elenco dei convocati  per la giornata di allenamento,  16 Gennaio 2023 ore 14,30,  presso il Centro Sportivo Real 
Cosenza in Viale Magna Grecia,39 – 87100, Cosenza (CS). 
La seduta di allenamento si svolgerà presso il Centro Federale Territoriale nel pieno rispetto di tutte le normative e di tutti i 
protocolli in vigore.  
Gli/Le atleti/atlete dovranno essere muniti del kit personale di giuoco, un paio di scarpe ginniche,  un paio di scarpe da calcio, i 
parastinchi e kway. 
In caso di indisponibilità motivata dei calciatori convocati, le Società devono darne immediata comunicazione contattando il 
Responsabile Organizzativo, inviando eventualmente certificazione medica per l’assenza. 
Per qualsiasi informazione, contattare il Responsabile Organizzativo : 
Lucia Mazzuca cell. 3290783569 email: cft.cosenza@gmail.com 
 

STAFF 
Responsabile Tecnico CFT/RT AST:  Francesca STANCATI 
Responsabile Organizzativo CFT:   Lucia MAZZUCA 
Istruttore CFT / AST:              Silvia PUNTILLO 
Istruttore CFT / AST:              Paolo Luigi CHIAPPETTA 
Istruttore CFT / AST:              Antonio BARATTA 
Istruttore CFT / AST:              Francesco RAMUNNO 
Istruttore CFT / AST:              Marco BOZZO 
Istruttore CFT / AST:              Deborah REDA 
Medico:                            Giovanni MILANO 
Psicologo:                         Alessia ALOI 
Fisioterapista:                    Carmen CARLOMAGNO 
 

UNDER 14 Convocazione ore 14:30 - Allenamento ore 15:00 – 17:00 
 COGNOME NOME DATA DI NASCITA SOCIETA’ 
1 ARNONE GAETANO FRANCESCO 04/02/2009 SAN MICHELE DONNICI 
2 BILOTTA UMBERTO 03/01/2009 MORRONE 
3 BOMBINO SANTIAGO 26/10/2009 TAVERNA 
4 CARELLI FRANCESCO 22/10/2009 MORRONE 
5 CARPINO FRANCESCO GIUSEPPE 28/04/2009 SAN MICHELE DONNICI 
6 CECI LEONARDO 01/12/2009 REAL MONTALTO CALCIO 
7 DE LUCA POLITANO SAMUEL 21/05/2009 POLISPORTIVA BELMONTE 
8 DI NARDO DI MAIO ALESSANDRO 13/01/2009 SOCCER MONTALTO 
9 DI RENDE VINCENZO 04/01/2009 POLISPORTIVA BELMONTE 
10 DIRANE ADAM 10/08/2009 SOCCER MONTALTO 
11 FERRO ANDREA GIOVANNI 27/01/2009 SOCCER MONTALTO 
12 GALLO ALESSANDRO 25/09/2009 MORRONE 
13 GRISOLIA ALESSIO MARIA 28/11/2009 REAL MONTALTO CALCIO 
14 LATINO SIMONE 05/04/2009 SOCCER MONTALTO 
15 LEONE ALESSANDRO 20/03/2009 TAVERNA 
16 LEONE DIEGO PIO 14/12/2009 TAVERNA 
17 MAZZEI ALDO MATTIA 29/09/2009 MORRONE 
18 PAPPATERRA SAMUELE 21/12/2009 PROCOSENZA 
19 PORCO FRANCESCO 14/10/2009 TAVERNA 
20 SCERVINO FEDERICO 22/04/2009 RENDE CALCIO 1968 

 

UNDER 13 Convocazione ore 14:30 - Allenamento ore 15:00 – 17:00 
 COGNOME NOME DATA DI NASCITA SOCIETA’ 
1 AMENDOLA CHRISTIAN 30/03/2010 NUOVA FIUMEFREDDO G.A. 
2 ARDITI RUBEN 19/04/2010 SOCCER MONTALTO 
3 BELMONTE GIOVANNI 20/05/2010 SOCCER MONTALTO 
4 BILOTTA FRANCESCO 21/10/2010 SOCCER MONTALTO 
5 CARUSO MICHELE 20/06/2010 RENDE CALCIO 1968 
6 CERCHIARO CORRADO 27/01/2010 REAL COSENZA 
7 CONFORTI FERDINANDO 01/12/2010 MORRONE 
8 CONTI CRISTIAN 12/06/2010 RENDE CALCIO 1968 
9 CUCUNATO VINCENZO PIO 23/07/2010 MORRONE 
10 FIORE CRISTIAN 20/03/2010 REAL COSENZA 
11 FULLONE SALVATORE 15/04/2010 REAL MONTALTO CALCIO 
12 GAGLIARDI MATTEO 30/04/2010 SAVUTO CALCIO 
13 GALLUCCI FERDINANDO 19/03/2010 REAL COSENZA 
14 GAUDIO GABRIELE 03/07/2010 SOCCER MONTALTO 
15 LIGUORI DIEGO 22/06/2010 REAL COSENZA 
16 MARSICO THOMAS 26/12/2010 RENDE CALCIO 1968 
17 MARTORELLI CRISTIANO 15/03/2010  REAL COSENZA 
18 MICELI MARIO 02/06/2010 REAL COSENZA 
19 ORLANDO SIMONE 03/01/2010 SAVUTO CALCIO 
20 PERRI BRUNO 19/04/2010 REAL COSENZA 
21 ROGANO MARCO 26/04/2010 MORRONE 
22 ROMEI PAOLO 17/05/2010 RENDE CALCIO 1968 
23 RIZZUTO GIANFRANCESCO 18/09/2010 REAL COSENZA 
24 RUSSO ERNESTO 25/08/2010 SOCCER MONTALTO 
25 SCIGLIANO LORENZO 26/10/2010 REAL COSENZA 
26 SICA GABRIEL 05/01/2010 PROCOSENZA 
27 SPADAFORA KEVIN 24/03/2010 SAN MICHELE DONNICI 
28 STANCATI ANDREA 23/10/2010 MORRONE 
29 STRAFACE FABRIZIO PIO 16/04/2010 SAN MICHELE DONNICI 
30 TRIPODI MATTEO 27/05/2010 REAL MONTALTO CALCIO 
31 VIVACQUA SIMONE DANIELE 15/12/2010 E. COSCARELLO 
32 ZINNA ANTONIO FRANCESCO 10/03/2010 RENDE CALCIO 1968 
33 ZUMPANO NICCOLO’ CARMINE 20/11/2010 E. COSCARELLO 
34 ZUMPANO RENATO 11/12/2010 PROCOSENZA 
35 YJARE JOAQUINJOEL 25/07/2010 PROCOSENZA 
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3. COMUNICAZIONI DEL COMITATO REGIONALE 

CAMPIONATO REGIONALE UNDER 17 "ELITE PIERO LO GUZZO" 

Modifiche al programma gare 

Gara LOCRI 1909 = E.COSCARELLO CASTROLIBERO del 15.01.2023 (ore 10.00) 
La gara a margine, seguito indisponibilità proprio campo, giusta richiesta società ospitante, si disputerà sul campo 

comunale "Bosco-Lombardo" di Monasterace, sito in Loc. Bua. 
 

CAMPIONATO REGIONALE UNDER 17 

Modifiche al programma gare 

Gara CALCIO LAMEZIA = MARCA FOOTBALL CLUB del 14.01.2023 (ore 15.00) 
La gara a margine (onde evitare la concomitanza con gara del campionato di Eccellenza PROMOSPORT = SERSALE CALCIO 
1975 - anticipata a sabato per diretta TV) ratifica accordi intercorsi società interessate, viene anticipata a venerdì 13 gennaio 

2023, ore 14.30 e si disputerà sul campo "G.Renda" di Sambiase/Lamezia Terme, sito in Loc. Savutano. 
 

Recupero - Ripetizione gara 

Ripetizione Gara FILADELFIA 93 = C.S.P.R. 94 
Giusta ordinanza con delibera del G.S.T. riportata nel presente Comunicato Ufficiale, si informa che la ripetizione della 

gara a margine, viene fissata per  mercoledì 25 gennaio 2023, ore 15.00. 
 

CAMPIONATO REGIONALE UNDER 15 

Segreteria 

NUOVA DISPONIBILITA' CAMPO SOCIETA' U.S. GIOIOSA JONICA A.S.D. - Gir. D 
Si informa che seguito deroga concessa da Commissione Erba Artificale di Roma, la società U.S. GIOIOSA JONICA 
A.S.D., giusta richiesta, disputerà le proprie gare interne sul campo comunale di Gioiosa Jonica, sito in Rione Europa. 
Si precisa altresì che, per come disposto dal comune di Gioiosa Jonica con protocollo n. 01-0012227 del 09.12.2022 le 
gare si svolgeranno "a porte chiuse". 
Pertanto la gara GIOIOSA JONICA ASD = GALLICO CATONA FC di domenica 22 gennaio 2023, ore 10.30, si disputerà sul 
suddetto campo. 
 

Modifiche al programma gare 

Gara DIGIESSE PRAIATORTORA = CATANZARO 1929 SRL del 15.01.2023 (ore 10.30) 
La gara a margine, ratifica accordi intercorsi società interessate, viene posticipata a lunedì 16 gennaio 2023, ore 17.30. 
 

Gara ATLETICO F. SCICCHITANO = RENDE CALCIO 1968 del 15.01.2023 (ore 10.00) 
La gara a margine, ratifica accordi intercorsi società interessate, viene posticipata alle ore 10.30. 
 

Gara E.COSCARELLO CASTROLIBERO = REAL COSENZA del 15.01.2023 (ore 10.00) 
La gara a margine, ratifica accordi intercorsi società interessate, viene posticipata a lunedì 16 gennaio 2023, ore 15.00 

e si disputerà sul campo "M.Dodaro" di Castrolibero, sito in Via Mattia Preti. 
 

Gara ACCURSI FOOTBALL ACADEMY = SEGATO del 15.01.2023 (ore 15.00) 
La gara a margine, ratifica accordi intercorsi società interessate, viene posticipata alle ore 18.30. 
 

CAMPIONATO REGIONALE UNDER 15 FEMMINILE 

Modifiche al programma gare 

Gara CROTONE SRL = REGGINA 1914 SRL del 15.01.2023 (ore 15.00) 
La gara a margine, ratifica accordi intercorsi società interessate, viene posticipata a giovedì 19 gennaio 2023, ore 15.30 
(campo Central Park - Via delle orchidee - Crotone). 
 

Gara V.E. RENDE = COSENZA CALCIO SRL del 15.01.2023 (ore 15.00) 
La gara a margine, ratifica accordi intercorsi società interessate, viene anticipata alle ore 10.30. 
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4. PROGRAMMA GARE PROSSIMO TURNO 
 

CAMPIONATO REGIONALE UNDER 17 "ELITE PIERO LO GUZZO" 
 

GIRONE A - 1 Giornata 

 

 

CAMPIONATO REGIONALE UNDER 17 
 

GIRONE A - 1 Giornata 

 

GIRONE B - 1 Giornata 

 

GIRONE C - 1 Giornata 

 

GIRONE D - 1 Giornata 

 

Squadra 1 Squadra 2 A/R Data/Ora Impianto Localita' Impianto Indirizzo Impianto 

BOCALE CALCIO ADMO VIGOR CATANZARO R 15/01/2023 10:30 
458 COMUNALE 

REGGIO CAL./BOCALE 

REGGIO CALABRIA/BOCALE 

CAMPOLI 
LOCALITA' CAMPOLI BOCALE 

LOCRI 1909 E.COSCARELLO CASTROLIBERO R 15/01/2023 10:00 
64 "BOSCO-

LOMBARDO" 
MONASTERACE LOCALITA' BUA 

MORRONE TAVERNA R 15/01/2023 10:30 492 "POPILBIANCO" COSENZA VIA POPILIA 

PRO COSENZA SPORTING CLUB CORIGLIANO R 15/01/2023 10:30 

350 COMUNALE 

COSENZA - PRO 

COSENZA 

COSENZA VIA LIBERO GRASSI 

RENDE CALCIO 1968 ACADEMY LAMEZIA R 15/01/2023 11:00 4 "M. LORENZON" RENDE/COMMENDA VIA FRATELLI BANDIERA 

SEGATO UNION SIDERNO 2015 R 15/01/2023 10:30 
455 PARCO LONGHI 

BOVETTO 

REGGIO CALABRIA/CROCE 

VALANIDI 
LOC. PARCO LONGHI BOVETTO 

Squadra 1 Squadra 2 A/R Data/Ora Impianto Localita' Impianto Indirizzo Impianto 
CASTROVILLARI CALCIO ATLETICO F.SCICCHITANO R 13/01/2023 15:00 97 "U.CATALANO" SARACENA VIA ALDO MORO 

FORZA RAGAZZI SCHIAVONEA ROSSANESE R 13/01/2023 15:00 

15 COMUNALE 

"CITTA'DI 
CORIGLIANO" 

CORIGLIANO ROSSANO CONTRADA BRILLIA 

CITTA DI CARIATI SOCCER MONTALTO R 14/01/2023 15:00 
16 COMUNALE 
CARIATI 

CARIATI MARINA VIA SAN PAOLO 

ELISIR SPORT ACADEMY ALTO JONIO R 14/01/2023 15:00 
99 COMUNALE 
"MASSIMO RUSSO" 

MIRTO CROSIA LOCALITA CENTOFONTANE 

VIRTUS CORIGLIANO 2021 NEW ACADEMY SG R 14/01/2023 15:00 
345 COMUNALE "VALLI 
S.ANTONIO" 

CORIGLIANO ROSSANO VIA BARNABA ABENANTE 

Squadra 1 Squadra 2 A/R Data/Ora Impianto Localita' Impianto Indirizzo Impianto 
CALCIO LAMEZIA MARCA FOOTBALL CLUB R 13/01/2023 14:30 6 "G.RENDA" LAMEZIA TERME/SAMBIASE LOCALITA SAVUTANO 

CITTA AMANTEA 1927 PROMOSPORT R 14/01/2023 15:00 329 "M. NIGRELLI" LONGOBARDI/MARINA VIA FRAILLITTI-S.S.18 

MENDICINO 1969 ROGLIANO 1948 R 14/01/2023 15:00 
106 COMUNALE 
"GIOVANNINO DE 

LUCA" 

MENDICINO VIA BASSO LA MOTTA 

POLISPORTIVA G.SALERNO DIGIESSE PRAIATORTORA R 14/01/2023 15:00 
512 GIOVANNI 
SALERNO 

RENDE C.DA CANCELLO MAGDALONE 

SC ALESSANDRO ROSINA V.E. RENDE R 14/01/2023 15:00 
85 COMUNALE 

BONIFATI 
BONIFATI LOC. SAN FRANCESCO 

Squadra 1 Squadra 2 A/R Data/Ora Impianto Localita' Impianto Indirizzo Impianto 

REAL KROTON CATANZARO LIDO 2004 R 13/01/2023 15:00 
487 COMUNALE 

"GIUSEPPE FAGA" 
CROTONE/TUFOLO VIA G. DA FIORE 

SILANA FOOTBALL CLUB 2019 ACADEMY CROTONE R 13/01/2023 15:00 
26 COMUNALE "V. 

MAZZOLA" 
SAN GIOVANNI IN FIORE 

VIA CAMPO SPORTIVO-

PALLAPALLA 

BIGSPORT CROTONE PANTERE NERE CATANZARO R 14/01/2023 15:00 
487 COMUNALE 
"GIUSEPPE FAGA" 

CROTONE/TUFOLO VIA G. DA FIORE 

JUVENTUS CLUB A.S.D. POLISPORTIVA D.CUTRO R 14/01/2023 15:00 
63 PRIVATO 

"JUVENTUS CLUB" 
ISOLA CAPO RIZZUTO LOCALITÃ€ CERAMIDÃ€ 

KENNEDY J.F. AQUILE PICCOLI CAMPIONI DE LUCA R 14/01/2023 17:30 
503 CENTRO TECNICO 

FEDERALE 
CATANZARO VIA CONTESSA CLEMENZA, 1 

Squadra 1 Squadra 2 A/R Data/Ora Impianto Localita' Impianto Indirizzo Impianto 

DOMENICO ASPRO C.S.P.R. 94 R 13/01/2023 15:00 
199 COMUNALE 

CARDINALE 
CARDINALE VIA STRADA PROVINCIALE 

VIRTUS SOVERATO DAVOLI ACADEMY R 13/01/2023 15:00 
131 COMUNALE 

"B.SINOPOLI" 
SOVERATO VIA C. AMIRANTE 

FILADELFIA 93 REGGIOMEDITERRANEA R 14/01/2023 15:00 
223 COMUNALE 

FILADELFIA 
FILADELFIA 

VIALE EUROPA-VIA 

JEROCADES 

GALLICO CATONA F.C. GIOIESE 1918 R 14/01/2023 14:45 
461 COMUNALE "NINO 
LO PRESTI" 

REGGIO CALABRIA/GALLICO 
SUP. 

CONTRADA SANTA DOMENICA 

S.E.L.E.S. MAGNAGRECIAACADEMY ARDORE R 14/01/2023 14:30 
61 COMUNALE 

GIOIOSA JONICA 
GIOIOSA JONICA RIONE EUROPA 
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CAMPIONATO REGIONALE UNDER 15 
 

GIRONE A - 2 Giornata 

 

GIRONE B - 2 Giornata 

 

GIRONE C - 2 Giornata 

 

GIRONE D - 2 Giornata 

 

 

CAMPIONATO UNDER 17 FEMMINILE 
 

GIRONE A - 6 Giornata 

 

 

CAMPIONATO REGIONALE UNDER 15 FEMMINILE 
 

GIRONE A - 1 Giornata 

 

GIRONE A - 3 Giornata 

 

Squadra 1 Squadra 2 A/R Data/Ora Impianto Localita' Impianto Indirizzo Impianto 
ATLETICO F.SCICCHITANO RENDE CALCIO 1968 R 15/01/2023 10:30 513 "GAETANO SCIREA" LAINO CASTELLO VIA DEI CIPRESSI 

LA BIZANTINA C.R. SPORTING CLUB CORIGLIANO R 15/01/2023 10:30 407 "S. RIZZO" CORIGLIANO ROSSANO VIALE SANT'ANGELO 10 

MARCA FOOTBALL CLUB VIRTUS CORIGLIANO 2021 R 15/01/2023 10:00 52 C. S. "MARCA" COSENZA VIA G. ANTONIO MARINI 

TAVERNA POLISPORTIVA G.SALERNO R 15/01/2023 10:30 92 "ROM. DI MAGRO" MONTALTO UFF./TAVERNA VIA G. VERDI 

ELISIR CITTA DI CARIATI R 16/01/2023 15:00 99 "MASSIMO RUSSO" MIRTO CROSIA LOCALITA CENTOFONTANE 

V.E. RENDE SOCCER MONTALTO R 16/01/2023 15:00 434 "MARCHESINO 2" RENDE/ROGES CONTRADA MARCHESINO 2 

Squadra 1 Squadra 2 A/R Data/Ora Impianto Localita' Impianto Indirizzo Impianto 
DIGIESSE PRAIATORTORA CATANZARO 1929 S.R.L. R 16/01/2023 17:30 23 "MARIO TEDESCO" PRAIA A MARE VIA F. CILEA 

ROGLIANO 1948 PROMOSPORT R 15/01/2023 10:30 510 ROGLIANO ROGLIANO VIA E.ALTOMARE C.DA CALIA 

SAN MICHELE DONNICI PRO COSENZA R 15/01/2023 10:30 
218 

COSENZA/DONNICI 
COSENZA/DONNICI INFERIORE CONTRADA ERBICELLO 

VIBONESE CALCIO S.R.L. MORRONE R 15/01/2023 10:30 320 "R. MARZANO" VIBO VALENTIA MARINA VIA STADIO SNC 

CALCIO LAMEZIA ACADEMY LAMEZIA R 16/01/2023 15:00 83 "R. RIGA" LAMEZIA TERME/S.EUFEMIA LOC. PITIZZANI VIA BOCCIONI 

E.COSCARELLO CASTROLIBERO REAL COSENZA R 16/01/2023 15:00 204 "M. DODARO" CASTROLIBERO VIA MATTIA PRETI 

Squadra 1 Squadra 2 A/R Data/Ora Impianto Localita' Impianto Indirizzo Impianto 

KENNEDY J.F. AQUILE ESPERANZA CATANZARO R 15/01/2023 10:30 
503 CENTRO TECNICO 

FEDERALE 
CATANZARO VIA CONTESSA CLEMENZA, 1 

REAL KROTON VIRTUS SOVERATO R 15/01/2023 10:30 487 "GIUSEPPE FAGA" CROTONE/TUFOLO VIA G. DA FIORE 

ROSARNESE ACADEMY CROTONE R 15/01/2023 10:30 39 "GIOVANNI PAOLO II" ROSARNO VIA MEDMA 

CATANZARO LIDO 2004 DAVOLI ACADEMY R 16/01/2023 15:00 480 C. S. SIMERI MARE SIMERI MARE VIALE SANTA CHIARA 

CROTONE S.R.L. PICCOLI CAMPIONI DE LUCA R 16/01/2023 17:30 475 "S.ANTONIO" ISOLA CAPO RIZZUTO LOCALITA SANT'ANTONIO 

VIGOR CATANZARO PANTERE NERE CATANZARO R 16/01/2023 15:00 17 "A.CURTO" CATANZARO LIDO VIA MELITO PORTO SALVO 

Squadra 1 Squadra 2 A/R Data/Ora Impianto Localita' Impianto Indirizzo Impianto 
ACCURSI FOOTBALL ACADEMY SEGATO R 15/01/2023 18:30 34 "G.R. MACRI" LOCRI VIA CUSMANO 

AS JUVENTINA SIDERNO ETS MAGNAGRECIAACADEMY ARDORE R 15/01/2023 10:30 7 "F. RACITI" SIDERNO VIA TAMBURI 

C.S.P.R. 94 GIOIOSA JONICA ASD R 15/01/2023 10:30 59 "DICONE" CAULONIA MARINA VIA PITAGORA 

GALLICO CATONA F.C. AUDAX LOCRI R 15/01/2023 10:00 461 "NINO LO PRESTI" REGGIO CAL./GALLICO SUP. CONTRADA SANTA DOMENICA 

GIOIESE 1918 REGGIOMEDITERRANEA R 15/01/2023 10:00 33 "CESARE GIORDANO" GIOIA TAURO VIA RIMEMBRANZE 

BOCALE CALCIO ADMO S.E.L.E.S. R 16/01/2023 15:30 
458 REGGIO 
CAL./BOCALE 

REGGIO CAL./BOCALE LOCALITA' CAMPOLI BOCALE 

REGGINA 1914 S.R.L. ACADEMY REGGIO R 16/01/2023 14:30 428 C. S. S. AGATA 3 REGGIO CALABRIA VIA DELLE INDUSTRIE 

Squadra 1 Squadra 2 A/R Data/Ora Impianto Localita' Impianto Indirizzo Impianto 
REGGINA 1914 S.R.L. CROTONE S.R.L. A 14/01/2023 14:30 428 C. S.  S. AGATA 3 REGGIO CALABRIA VIA DELLE INDUSTRIE 

UNIME ARL PALERMO FOOTBALL CLUB SPA A 14/01/2023 11:30 AF02  "GAETANO SCIREA" SANTA LUCIA DEL MELA CONTRADA S.CATTAFI, 4 

JSL JUNIOR SPORT LAB CATANZARO 1929 S.R.L. A 15/01/2023 14:30 AF01 COM. DI BROLO BROLO VIA FERRARA 

Squadra 1 Squadra 2 A/R Data/Ora Impianto Localita' Impianto Indirizzo Impianto 
CROTONE S.R.L. CATANZARO 1929 S.R.L. A 12/01/2023 17:00 518 C.S. CENTRAL PARK CROTONE VIA DELLE ORCHIDEE 

REGGINA 1914 S.R.L. COSENZA CALCIO S.R.L. A 13/01/2023 14:30 428 C. S.  S. AGATA 3 REGGIO CALABRIA VIA DELLE INDUSTRIE 

Squadra 1 Squadra 2 A/R Data/Ora Impianto Localita' Impianto Indirizzo Impianto 
V.E. RENDE COSENZA CALCIO S.R.L. A 15/01/2023 10:30 434 "MARCHESINO 2" RENDE/ROGES CONTRADA MARCHESINO 2 

CROTONE S.R.L. REGGINA 1914 S.R.L. A 19/01/2023 15:30 518 C.S. CENTRAL PARK CROTONE VIA DELLE ORCHIDEE 
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5. RISULTATI GARE 
 

CAMPIONATO REGIONALE UNDER 17 
 

RISULTATI UFFICIALI GARE DEL 07/01/2023 
Si trascrivono qui di seguito i risultati ufficiali delle gare disputate 
 

 

CAMPIONATO REGIONALE UNDER 15 
 

RISULTATI UFFICIALI GARE DEL 08/01/2023 
Si trascrivono qui di seguito i risultati ufficiali delle gare disputate 
 

 

 
 

CAMPIONATO REGIONALE UNDER 17 FEMMINILE 
 
 

RISULTATI UFFICIALI GARE DEL 11/01/2023 
Si trascrivono qui di seguito i risultati ufficiali delle sotto elencate gare (recupero) 
 

 

 

 

CAMPIONATO REGIONALE UNDER 15 FEMMINILE 
 
 

RISULTATI UFFICIALI GARE DEL 08/01/2023 
Si trascrivono qui di seguito i risultati ufficiali delle gare disputate 
 

 

 

 
 

 

GIRONE D - 11 Giornata - A 
FILADELFIA 93 - C.S.P.R. 94 Rip. Gara GST 

GALLICO CATONA F.C. - MAGNAGRECIAACADEMY ARDORE 6 - 3   

ROSARNESE - DAVOLI ACADEMY 2 - 2   

S.E.L.E.S. - REGGIOMEDITERRANEA 0 - 1   

(1) VIRTUS SOVERATO - GIOIESE 1918 3 - 3   

(1) - disputata il 05/01/2023 

 

GIRONE A - 1 Giornata - R 
(1) CITTA DI CARIATI - TAVERNA 4 - 1   

POLISPORTIVA G.SALERNO - MARCA FOOTBALL CLUB 0 - 3   

RENDE CALCIO 1968 - V.E. RENDE N.P. R 

SOCCER MONTALTO - ELISIR 0 - 2   

SPORTING CLUB CORIGLIANO - ATLETICO F.SCICCHITANO 10 - 0   

VIRTUS CORIGLIANO 2021 - SPORT ACADEMY ALTO JONIO 8 - 1   

(1) - disputata il 09/01/2023 
 

GIRONE B - 1 Giornata - R 
ACADEMY LAMEZIA - SAN MICHELE DONNICI N.P. R 

(1) CATANZARO 1929 S.R.L. - E.COSCARELLO CASTROLIBERO 2 - 1   

(1) MORRONE - DIGIESSE PRAIATORTORA 3 - 1   

PRO COSENZA - VIBONESE CALCIO S.R.L. 4 - 0   

PROMOSPORT - SC ALESSANDRO ROSINA 2 - 0   

REAL COSENZA - ROGLIANO 1948 2 - 0   

(1) - disputata il 09/01/2023 
 

GIRONE C - 1 Giornata - R 
ACADEMY CROTONE - JUVENTUS CLUB A.S.D. 9 - 1   

(1) DAVOLI ACADEMY - KENNEDY J.F. AQUILE 1 - 4   

ESPERANZA CATANZARO - VIGOR CATANZARO 1 - 0   

PANTERE NERE CATANZARO - ROSARNESE 0 - 1   

PICCOLI CAMPIONI DE LUCA - CATANZARO LIDO 2004 2 - 4   

(1) VIRTUS SOVERATO - CROTONE S.R.L. N.P. R 

(1) - disputata il 09/01/2023 
 

GIRONE D - 1 Giornata - R 
ACADEMY REGGIO - GIOIESE 1918 2 - 0   

AUDAX LOCRI - C.S.P.R. 94 4 - 3   

GIOIOSA JONICA ASD - ACCURSI FOOTBALL ACADEMY 1 - 3   

MAGNAGRECIAACADEMY ARDORE - BOCALE CALCIO ADMO 0 - 1   

REGGIOMEDITERRANEA - AS JUVENTINA SIDERNO ETS 0 - 0   

S.E.L.E.S. - GALLICO CATONA F.C. 3 - 5   

SEGATO - REGGINA 1914 S.R.L. 8 - 0   
 

GIRONE A - 3 Giornata - A 
JSL JUNIOR SPORT LAB - REGGINA 1914 S.R.L. 4 - 6 

 

 

GIRONE A - 2 Giornata - A 
CATANZARO 1929 S.R.L. - V.E. RENDE 16 - 4 

 
(1) COSENZA CALCIO S.R.L. - CROTONE S.R.L. 3 - 5   

(1) - disputata il 07/01/2023 
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6. GIUSTIZIA SPORTIVA 

Decisioni del Giudice Sportivo Territoriale 

Il Giudice Sportivo Territoriale nella seduta dell 11.01.2023, ha adottato le decisioni che di seguito si riportano: 
 

CAMPIONATO REGIONALE UNDER 17 

DELIBERE 

Gara del 7/ 1/2023 FILADELFIA 93 - C.S.P.R. 94  

Il Giudice Sportivo Territoriale letti gli atti ufficiali di gara ed il supplemento di rapporto del direttore di gara dai quali 

risulta: 

- che al 21° minuto del secondo tempo l'arbitro riceveva da tergo una pallonata che lo colpiva tra la spalla destra ed il 
collo; 

- che essendo di spalle l'arbitro non era in gradi di comprendere la dinamica dell'accaduto ed in modo particolare 
stabilire se lo stesso fosse accidentale o volontario; 

- che a seguito del colpo ricevuto l'arbitro aveva un immediato disorientamento e giramento di testa e, non essendo 

più in condizione di continuare la direzione della gara, ne decretava la definitiva sospensione; 

- che mentre abbandonava il terreno di gioco il calciatore della società Filadelfia 93 IERULLO DAVIDE lo attingeva con 

dell'acqua; 

- che dirigendosi verso lo spogliatoio l'arbitro veniva raggiunto dal predetto giocatore della società Filadelfia 93 
IERULLO DAVIDE che, nonostante fosse trattenuto dai compagni, lo colpiva violentemente con un calcio alla caviglia 

sinistra provocandogli forte dolore; 

- che il comportamento sopra riportato , configura una condotta violenta da parte di un tesserato, condotta, che 
rientra , tra quelle che determinano l'applicazione delle sanzione previste dal C.U. n. 49/A del 11.10.2022; 

- che nella concreta fattispecie, infatti, si rinviene una "condotta violenta" secondo la definizione della concorde 

giurisprudenza federale, che consiste in un comportamento caratterizzato" da intenzionalità e volontarietà miranti a 
produrre danni da lesioni personali o a porre in pericolo l'integrità fisica (...) che si risolve in un'azione impetuosa e 

incontrollata connotata da una accentuata volontaria aggressività con coercizione operata su altrui..." (cfr.Corte Giust. 

Fed., in C.U.n.161/CGF del 10.1.2014;Corte Giust. Fed. in C.U. n.153/CGF DEL 18.1.2011; e, da ultimo, C.Sportiva 

Appello, III Sez., in C.U. n.056/CSA DEL 22.12.2016 e C. Sportiva Appello, Sez. Unite, in C.U. n.114/CSA del 3.2017); 

- che, del resto, spetta all'Organo di Giustizia Sportiva, ai sensi dell'art.35, comma I C.G.S., stabilire "la specie e la 
misura delle sanzioni disciplinari, tenendo conto della natura e della gravità dei fatti commessi..."; 

- che una persona non identificata ma riconducibile alla società Filadelfia 93 teneva un comportamento offensivo e 
minaccioso nei confronti dell'arbitro che stava rientrando negli spogliatoi; 

- che l'arbitro raggiunto lo spogliatoio, per garantire la sua incolumità, sentendo forti urla fuori dalla porta, chiedeva 
ed otteneva l'intervento delle forze dell'ordine e poteva così abbandonare l'impianto; 

- che successivamente l'arbitro persistendo il forte dolore alla caviglia era costretto recarsi al Pronto Soccorso 

dell'Ospedale di Vibo Valentia dove gli veniva riscontrato il trauma alla caviglia sx con una prognosi di 3 giorni s.c.; 

che la decisione assunta dall'arbitro di sospendere la gara a seguito della pallonata, probabilmente ricevuta 

accidentalmente non appare giustificata in ordine alla gravità dell'episodio e pertanto la gara deve essere ripetuta; 

visti gli artt. 8, 9, 35 comma 7 del C.G.S.; 

delibera 

1) infliggere alla società Filadelfia 93 la penalità di TRE punti in classifica; 

2) infliggere alla società Filadelfia 93 l'ammenda di € 100,00; 

3) Squalificare il calciatore IERULLO DAVIDE, della società Filadelfia 93, fino al 11.01.2026 con la precisazione che 

detta sanzione va considerata ai fini dell'applicazione delle misure amministrative come previste dall'art.35 del 
Codice di Giustizia Sportiva nel testo approvato dal Consiglio Federale della FIGC (C.U.n.256/A del 27.1.2016); 

4) disporre la trasmissione degli atti al Comitato Regionale per quanto di competenza in ordine alla ripetizione della 
gara. 



Comunicato Ufficiale N. 44 del 12 Gennaio 2023  

 

284

 

 

PROVVEDIMENTI DISCIPLINARI - GARE DEL 5/ 1/2023  

In base alle risultanze degli atti ufficiali sono state deliberate le seguenti sanzioni disciplinari.  

CALCIATORI ESPULSI  

SQUALIFICA PER UNA GARA EFFETTIVA  
MISERINO GIUSEPPEANTONIO (GIOIESE 1918)        

 

CALCIATORI NON ESPULSI  

AMMONIZIONE (III INFR)  
MAIOLO GABRIELE (GIOIESE 1918)        

 

PROVVEDIMENTI DISCIPLINARI - GARE DEL 7/ 1/2023  

In base alle risultanze degli atti ufficiali sono state deliberate le seguenti sanzioni disciplinari.  

 

DIRIGENTI  

INIBIZIONE A SVOLGERE OGNI ATTIVITA' FINO AL 1/ 2/2023  
ELBAHMA NAZZARENO (FILADELFIA 93)        

per comportamento offensivo nei confronti dell'arbitro durante la gara. 

 

AMMONIZIONE (I INFR)  
ELBAHMA NAZZARENO (FILADELFIA 93)        

per proteste a decisioni arbitrali durante la gara.  

 

ALLENATORI  

AMMONIZIONE (I INFR)  
SPANO FRANCESCO (FILADELFIA 93)        

per proteste a decisioni arbitrali durante la gara.  

 

CALCIATORI ESPULSI  

SQUALIFICA PER UNA GARA EFFETTIVA  
MITTICA VITTORIO (C.S.P.R. 94)    MITTICA VITTORIO (C.S.P.R. 94)  

COLUCCIO GABRIELE (S.E.L.E.S.)    PISCIUNERI LUIGIROCCO (S.E.L.E.S.)  

 

CALCIATORI NON ESPULSI  

SQUALIFICA PER UNA GARA EFFETTIVA PER RECIDIVITA' IN AMMONIZIONE (V INFR)  
SPAGNOLO DOMENICO (ROSARNESE)        

 

AMMONIZIONE (II INFR)  
RUSCIO DOMENICO (FILADELFIA 93)    CHIRICO ANGELO (REGGIOMEDITERRANEA)  

GARRUZZO ANTONIO PIO (ROSARNESE)        

 

AMMONIZIONE (I INFR)  
GUALTIERI EMANUELE (DAVOLI ACADEMY)    PALERMO DANIEL (GALLICO CATONA F.C.)  

SPOSATO LORENZO (ROSARNESE)        
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CAMPIONATO REGIONALE UNDER 15 

PROVVEDIMENTI DISCIPLINARI - GARE DEL 8/ 1/2023  
In base alle risultanze degli atti ufficiali sono state deliberate le seguenti sanzioni disciplinari.  

SOCIETA'  

AMMENDA  

€ 25,00 SEGATO 
per inadeguata sistemazione dello spogliatoio arbitrale (mancanza acqua calda). 

 

ALLENATORI  

AMMONIZIONE (II INFR)  
FERRINDA ROCCO FELICE (BOCALE CALCIO ADMO)        

per proteste a decisioni arbitrali durante la gara.  
 

AMMONIZIONE (I INFR)  
MACRI MASSIMO (REGGINA 1914 S.R.L.)        

per proteste a decisioni arbitrali durante la gara.  

 

CALCIATORI NON ESPULSI  

SQUALIFICA PER UNA GARA EFFETTIVA PER RECIDIVITA' IN AMMONIZIONE (V INFR)  
CATALDO CHRISTIAN (GIOIOSA JONICA ASD)    DIRANE ADAM (SOCCER MONTALTO)  

 

AMMONIZIONE CON DIFFIDA (IV INFR)  
POLITI MARCO FRANCESCO (BOCALE CALCIO ADMO)    TIROTTA ALESSANDRO (S.E.L.E.S.)  

VIOLI DOMENICO (S.E.L.E.S.)    DE CARIA LORENZO MARIA (VIBONESE CALCIO S.R.L.)  

 

AMMONIZIONE (III INFR)  
VIGLIAROLO LORENZO (ACCURSI FOOTBALL ACADEMY)    NOCERA SALVATORE (MAGNAGRECIAACADEMY ARDORE)  

CURTI FRANCESCO (REAL COSENZA)    PALADINO ANTONIO (ROSARNESE)  

PAUROSO PASQUALE (VIGOR CATANZARO)        

 

AMMONIZIONE (II INFR)  
PISCIONERI GIUSEPPE NICOLA (C.S.P.R. 94)    AMORUSO ALESSANDRO (ESPERANZA CATANZARO)  

MUSOLINO GREGORIO (GALLICO CATONA F.C.)    POSTORINO GIULIO (GALLICO CATONA F.C.)  

GALLO SIMONE (GIOIOSA JONICA ASD)    CATANIA GIAMPIERO (POLISPORTIVA G.SALERNO)  

LOBATO QUIRINO GUSTAVO (PRO COSENZA)    FINAMORE MARIO (PROMOSPORT)  

MAZZA GABRIELE (PROMOSPORT)    D ACRI ANTONIO (SOCCER MONTALTO)  

MICELI LORENZO (SOCCER MONTALTO)    FUSCA BRUNO ICONIO (VIBONESE CALCIO S.R.L.)  

PATRIZI MARCUS (VIGOR CATANZARO)        

 

AMMONIZIONE (I INFR)  
CRUPI CARLO MARIA (AUDAX LOCRI)    MAMMOLITI GIUSEPPE (C.S.P.R. 94)  

CANTAFIO DAVIDE VITTORIO (CATANZARO LIDO 2004)    VALENTE GIUSEPPE (CATANZARO LIDO 2004)  

CONFORTI GIUSEPPE PIO (ELISIR)    GIGLIO FABRIZIO (ESPERANZA CATANZARO)  

MIGALE ANDREA GIACOBBE (GIOIESE 1918)    ROMANO FRANCESCO MICHE (GIOIESE 1918)  

LAURATO TOMMASO (PRO COSENZA)    GIOBERTI CHRISTIAN (REAL COSENZA)  

FRISINA VINCENZO (REGGINA 1914 S.R.L.)    VIZZA FRANCESCO (ROGLIANO 1948)  

GALLUZZO GIUSEPPE (S.E.L.E.S.)    LOIERO ROCCO CRISTIAN (S.E.L.E.S.)  

GAETANO GABRIELE (SC ALESSANDRO ROSINA)    BIAMONTE FRANCESCO (VIGOR CATANZARO)  

RIGA FRANCESCO (VIGOR CATANZARO)    VISCIGLIA ANTONIO BENEDET (VIRTUS CORIGLIANO 2021)  



Comunicato Ufficiale N. 44 del 12 Gennaio 2023  

 

286

 

 

PROVVEDIMENTI DISCIPLINARI - GARE DEL 9/ 1/2023  

In base alle risultanze degli atti ufficiali sono state deliberate le seguenti sanzioni disciplinari.  
 

ALLENATORI  

SQUALIFICA PER DUE GIORNATE 
GRECO SILVIO (E.COSCARELLO CASTROLIBERO)       

per comportamento offensivo nei confronti dell'arbitro durante e a fine gara. 
 

AMMONIZIONE (I INFR)  
GRECO SILVIO (E.COSCARELLO CASTROLIBERO)        

per proteste a decisioni arbitrali durante la gara. 
 

CALCIATORI ESPULSI  

SQUALIFICA PER DUE GARE EFFETTIVE  
COSCARELLA GABRIELE (E.COSCARELLO CASTROLIBERO)        

 

SQUALIFICA PER UNA GARA EFFETTIVA  
LUCIANI RODOLFO GABRIEL (E.COSCARELLO CASTROLIBERO)        

 

CALCIATORI NON ESPULSI  

SQUALIFICA PER UNA GARA EFFETTIVA PER RECIDIVITA' IN AMMONIZIONE (V INFR)  
PIRONE MASSIMILIANO (CITTA DI CARIATI)        

 

AMMONIZIONE (III INFR)  
COSCARELLA GABRIELE (E.COSCARELLO CASTROLIBERO)    RENDE FILIPPO (E.COSCARELLO CASTROLIBERO)  

 

AMMONIZIONE (II INFR)  
CILIO TOMMASO CRISTO (MORRONE)    VIOLA LUIGI (MORRONE)  

BARBIERI JACOPO (TAVERNA)        

 

AMMONIZIONE (I INFR)  
ZANGARI FRANCESCO LUIGI (CATANZARO 1929 S.R.L.)    PARISI NICCOLO (DIGIESSE PRAIATORTORA)  

GRECO FRANCESCO (E.COSCARELLO CASTROLIBERO)        

 

CAMPIONATO REGIONALE UNDER 17 FEMMINILE 
PROVVEDIMENTI DISCIPLINARI - GARE DEL 11/ 1/2023  

In base alle risultanze degli atti ufficiali sono state deliberate le seguenti sanzioni disciplinari.  

CALCIATORI NON ESPULSI  

AMMONIZIONE (I INFR)  
FAZIO SARA (REGGINA 1914 S.R.L.)        

 

CAMPIONATO REGIONALE UNDER 15 FEMMINILE 
PROVVEDIMENTI DISCIPLINARI - GARE DEL 7/ 1/2023  

In base alle risultanze degli atti ufficiali sono state deliberate le seguenti sanzioni disciplinari.  

CALCIATORI NON ESPULSI  

AMMONIZIONE (I INFR)  
RIZZUTI CATERINA (COSENZA CALCIO S.R.L.)    MAGNOLIA ANNA MARIA (CROTONE S.R.L.)  

MANCUSO FRANCESCA GRAZI (CROTONE S.R.L.)        
 

Le ammende irrogate dovranno pervenire a questo Comitato entro e non oltre il  26/01/2023. 
 

IL SEGRETARIO       IL PRESIDENTE 

Emanuele Daniele     Saverio Mirarchi 
 

PUBBLICATO ED AFFISSO ALL’ALBO DEL COMITATO REGIONALE CALABRIA  IL 12 GENNAIO 2023 



SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO 
00198 ROMA – VIA PO, 36 

Stagione Sportiva 2022 – 2023 

COMUNICATO UFFICIALE N° 95/SGS del 11/01/2023 

TORNEO U12 FEMMINILE 
ATTIVITÀ NAZIONALE GIOVANILE DI CALCIO A OTTO 



 

 
DANONE NATIONS CUP 2022/2023 

TORNEO NAZIONALE GIOVANILE DI CALCIO A OTTO  
UNDER 12 FEMMINILE 

 
REGOLAMENTO GENERALE 

 

Il Settore Giovanile e Scolastico della FIGC organizza un Torneo a carattere Nazionale riservato alle 
giovani calciatrici delle Categorie UNDER 12 delle Società professionistiche di Serie A, di Serie B e di 
Lega PRO, delle Società di Serie A e di Serie B Divisione Calcio Femminile e delle Società 
riconosciute come Club Giovanili di 3° Livello che hanno attivato il Progetto relativo allo sviluppo 
dell’Attività Femminile, oltre che delle Società Femminili riconosciute come “Club di 2° Livello” ed 
alle Società inserite nel Progetto delle Aree Sviluppo Territoriali (AST) per lo sviluppo dell’attività 
femminile. 
 
Di seguito si riportano modalità di iscrizione, Regolamento Tecnico, Regolamento Fair Play del Torneo 
Under 12 Femminile – Danone Nations Cup 2022/2023, riportando in allegato il Regolamento delle 
“Situazioni di Gioco 5c5 e 4c4” da abbinare alle gare della categoria Esordienti U12/U13 
#GrassrootsChallenge. 
 

Categoria di Partecipazione 
Il Torneo è riservato alle giovani calciatrici della Categoria UNDER 12 nate dal 01.01.2010 al 31.12.2011.  
È inoltre possibile utilizzare ragazze nate nel 2012 che abbiano compiuto anagraficamente il 10° anno 
d’età (no 2013) 
 
Iscrizioni 
Le società devono iscriversi direttamente alla FIGC-Settore Giovanile e Scolastico, collegandosi 
all’indirizzo https://www.u12femminile.it/iscrizione/, cliccando sulla voce del menù ISCRIZIONE e 
compilando il relativo form. Il termine di scadenza delle iscrizioni è fissato al 31 gennaio 2023  
 
Alla fase preliminare ciascuna società può iscrivere una o più squadre. 
Nel caso di iscrizione di più squadre, una società che dovesse qualificarsi alla fase interregionale potrà 
essere rappresentata da una sola squadra. 
 
L’attività si svolgerà con le seguenti modalità: 

• Prima fase preliminare Provinciale dove le squadre si incontreranno tra loro con la formula del 
raggruppamento con almeno 3 o 4 squadre, con gare di sola andata 

• Seconda fase interprovinciale dove le squadre si incontreranno tra loro con la formula del 
raggruppamento con almeno 3 o 4 squadre, con gare di sola andata. 

• Terza fase regionale dove le squadre si incontreranno tra loro con la formula del raggruppamento 
con almeno 3 o 4 squadre, con gare di sola andata 

• Tutte le fasi dovranno svolgersi con la formula del raggruppamento suddividendo le società 
in gruppi da 3/4 squadre ciascuno che si incontreranno tra loro con gare di sola andata. 
Eventualmente, sarà possibile organizzare più raggruppamenti con fasi di andata e ritorno 
nel caso in cui i tempi e il numero di squadre ne consenta lo svolgimento. 

• I Coordinatori Federali Regionali SGS determineranno calendario incontri e modalità di accesso 
alla fase interprovinciale e regionale in considerazione dei criteri indicati nel presente 
regolamento 
 

• Le fasi Provinciali e si svolgeranno solo dove il numero di squadre iscritte sarà sufficiente 

per garantirne lo svolgimento, 



 
• La prima fase dovrà iniziare entro il 15 Febbraio 2023 e terminare entro l’8 maggio 2023. 

• Le società vincitrici che hanno acquisito il diritto di partecipare alle fasi interregionali 
dovranno essere comunicate al Settore Giovanile entro il 9 maggio 2023    

• Le Fasi Interregionali sono previste il 21, il 28 maggio e il 4 giugno 2023.  

• La fase finale Nazionale è prevista nel week end 17/18 giugno 2023 

• Le modalità di svolgimento delle fasi interregionali e della fase finale Nazionale saranno 
oggetto di apposito Comunicato Ufficiale 

 
Norme di Tesseramento 
Possono partecipare al Torneo le giovani calciatrici regolarmente tesserate FIGC con la propria società per 
la stagione in corso. 
In caso di necessità, le società, possono usufruire di un numero massimo di 3 giocatrici in prestito da 
altra società non partecipante al Torneo, purché munite di regolare nulla-osta della società di 
appartenenza. È possibile richiedere il prestito di calciatrici provenienti da società con sede in provincia 
limitrofa confinante, anche se di regione diversa, a quella della richiedente. Non è possibile richiedere e 
ne utilizzare calciatrici in prestito provenienti da società con sede in altra regione, rispetto a quella 
della richiedente. 
I nulla osta dei prestiti dovranno essere inviati al Settore Giovanile e Scolastico prima della data di 
inizio stabilita da ogni Coordinamento Regionale della manifestazione  
I prestiti autorizzati saranno validi per tutta la durata della manifestazione e non potranno essere 
sostituiti. 
 
Identificazione dei calciatori 
Gli Arbitri, i Tecnici o i Dirigenti che arbitreranno le gare, prima di dare inizio alla manifestazione, 
controlleranno che i dati dei documenti di identificazione corrispondano a quelli trascritti nell’elenco di 
gara, come previsto dall’Art. 71 delle N.O.I.F. “Identificazione dei calciatori”. 
 
Giustizia sportiva 
La Giustizia sportiva sarà amministrata durante le fasi provinciali, interprovinciali, regionali e interregionali 
dal Giudice Sportivo Territoriale. La fase Nazionale sarà amministrata dal Giudice Sportivo Nazionale del 
Settore Giovanile e Scolastico della FIGC.  
 

• Nei raggruppamenti che prevedono la disputa di un numero complessivo di gare inferiore o pari a 
sei, la squalifica per recidività in ammonizione (art. 9 del CGS) scatterà alla seconda 
ammonizione. Nei raggruppamenti che prevedono la disputa di un numero complessivo di gare 
superiore a sei, la squalifica per recidività in ammonizione scatterà alla quinta ammonizione e, 
successivamente, secondo quanto previsto dall’art. 9 punto 5 del CGS. 
 

• Le ammonizioni comminate nell’ eventuale fase interregionale che non comportino squalifica 
verranno azzerate nella fase Nazionale 

 
La violazione di quanto previsto dall’art. 4 del regolamento tecnico di giuoco sulla sostituzione di 
calciatori determinerà l’applicazione della punizione sportiva della perdita della gara.  
 
 
 
 
Arbitraggio delle Gare 
Le partite saranno arbitrate da Tecnici o Dirigenti regolarmente tesserati dalla F.I.G.C messi a disposizione 
dalle Società partecipanti o dall’organizzazione del Torneo.  



 
In ogni caso i rapporti gara con allegate le distinte dei giocatori dovranno essere trasmesse al Comitato 
Organizzatore di competenza, entro le 24 ore successive alla disputa della gara per la necessaria visione 
del giudice sportivo 
 

REGOLAMENTO TECNICO DI GIOCO 
 
Art. 1 – Il campo di gioco 
Le dimensioni del terreno di gioco saranno comprese tra i seguenti valori: 
 
Lunghezza:  misure minime 50 mt.     misure massime   70 mt. 
Larghezza:  misure minime  40 mt.     misure massime  50 mt. 
Le dimensioni della porta saranno comprese tra i seguenti valori: 5-6 x 1,80-2 metri. 
 
Art. 2 - Pallone 
Il pallone utilizzato per le gare è convenzionalmente identificato con il numero “4”. 
 
Art. 3 – Modalità di svolgimento e Durata delle gare 
In tutte le fasi previste le società saranno suddivise in raggruppamenti da 3/4 squadre ciascuno che si 
incontreranno tra loro con gare di sola andata o dove possibile con gare di andata e ritorno.  
Le squadre si confronteranno in Gare 8 vs 8 e nelle Situazioni di Gioco 5c5 e 4c4 (Vedi Regolamento 
Gioco Tecnico allegato). 
Per le Situazioni di Gioco 5c5 e 4c4 previste in questo Torneo, nel caso limite in cui una squadra dovesse 
presentarsi con 8 calciatrici, le situazioni di gioco da organizzare sarebbero limitate al 4c4 su entrambe le 
metà campo (4c4 + 4c4). 

Le gare si svolgeranno in  

- 3 tempi della durata di 20 minuti ciascuno nel caso il raggruppamento si svolga in più giornate e si 
disputi una gara al giorno 

 
- 3 tempi della durata di 15 minuti ciascuno, nel caso di raggruppamenti in un’unica giornata tra 3 squadre; 

- 3 tempi della durata di 10 minuti ciascuno, nel caso di raggruppamenti in un’unica giornata tra 4 squadre; 

Nelle gare sarà applicato il fuorigioco, coincidente con la linea del limite dell’area di rigore. 
 

La regola relativa al ‘retropassaggio al Portiere’ verrà applicata integralmente, come previsto nel 
Regolamento del Giuoco del Calcio, per cui il portiere, non può raccogliere la palla con le mani a seguito 
di un passaggio effettuato con i piedi da un compagno di squadra. 
La Rimessa dal fondo dovrà essere effettuata con palla a terra all’interno dell’area di 
rigore. È concesso il rinvio del portiere. 
 
 Art. 4 – Sostituzione dei giocatori 
Tutte le calciatrici in distinta dovranno giocare almeno un tempo dei primi due; pertanto al termine del 
primo tempo dovranno essere effettuate obbligatoriamente tutte le sostituzioni e le nuove entrate non 
potranno più essere sostituite fino al termine del secondo tempo tranne che per validi motivi di salute; 
mentre durante il gioco sarà possibile sostituire le bambine che hanno già preso parte al primo 
tempo per intero; nel terzo tempo, quindi, potranno essere effettuate sostituzioni con il sistema dei 
"cambi  liberi".  
 
Art. 5 – Punteggi e classifiche 
Ciascun tempo è una mini gara che si conclude con un proprio risultato. I tempi successivi al 
primo (secondo e terzo) inizieranno con il punteggio di 0-0. Il risultato finale della gara sarà 



 
determinato dal numero di mini-gare (tempi di gioco) vinte da ciascuna squadra (1 punto per 
ciascun tempo vinto o pareggiato).  
 
ESEMPI CALCOLO RISULTATO FINALE:  
- Pareggio in tutti e tre i tempi della gara: risultato finale 3-3  
- Due tempi in pareggio ed un tempo vinto da una delle due squadre: 3-2   
- Un tempo in pareggio e due tempi vinti da una delle due squadre: 3-1   
- Vittoria della stessa squadra in tutti e tre i tempi: 3-0   
- Una vittoria a testa ed un pareggio nei tre tempi: 2-2  
- Due vittorie di una squadra ed una vittoria dell’altra nei tre tempi: 2-1.  
 
Al risultato finale andrà aggiunto un punto per la squadra che sarà risultata vincitrice della sfida 
delle “SITUAZIONI DI GIOCO” (un punto da aggiungere al risultato della gara per la squadra che 
ha vinto, oppure un punto per ciascuna squadra in caso di parità). 
 
Una volta stabilito l’esito finale della partita saranno attribuiti i seguenti punteggi validi per la 
classifica finale:  
 
3 punti in caso di vittoria;  
1 punto in caso di pareggio;  
0 punti in caso di sconfitta.  
 
ATTRIBUZIONE PUNTEGGIO “BONUS” 
 
Per il punteggio “BONUS” valgono i seguenti parametri che aggiunti ai punti ottenuti a seguito dei risultati 
della gara, andranno a contribuire alla determinazione delle classifiche finali per l’accesso alle successive 
fasi previste. 
 

PUNTEGGIO “BONUS” PUNTI 

Squadra con almeno 16 calciatrici in distinta gara 2 per ciascuna gara 

Squadra con almeno 14 giocatori in distinta gara 1 per ciascuna gara 

 
Qualificazione al turno successivo 
Per determinare la/e squadra/e che potranno accedere al turno successivo verrà considerata la 
graduatoria finale.  
Nel caso in cui due o più squadre terminino il girone ed i relativi incontri con lo stesso numero di punti, 
verranno considerati i criteri in ordine elencati: 
 

1. Esito degli incontri diretti (risultato dei 3 tempi di gioco) 
2. Esito delle sfide agli nelle “Situazioni di Gioco” negli incontri diretti 
3. Miglior punteggio ottenuto nella graduatoria “BONUS” 
4. Maggior Numero di calciatrici coinvolte  
5. Miglior punteggio ottenuto nella graduatoria Fair Play 
6. Sorteggio 

 
La graduatoria Fair Play verrà considerata utile per determinare la classifica finale solo dopo la verifica dei 
punti 1, 2, 3 e 4 dei criteri sopra citati. 
Nel caso in cui il punteggio FAIR PLAY sia ancora in parità, per la determinazione della migliore classificata, 
si procederà come previsto al punto 6  



 

 
Per quanto non previsto dal presente Regolamento, si fa riferimento al Regolamento del Giuoco del Calcio, 
al Comunicato Ufficiale n°1 del Settore Giovanile e Scolastico del 01/07/2022 e a sue successive Circolari 
esplicative inerenti le modalità di svolgimento delle gare nelle categorie dell’attività di base. 

 
 
 
Pubblicato in Roma il 11/01/2023 
 

IL SEGRETARIO           IL PRESIDENTE 
   Vito Di Gioia                 Vito Tisci 
 
 

Allegati:  
Regolamento Esordienti #GrassrootsChallenge “Situazioni di Gioco 5c5 e 4c4”  
Regolamento Fair Play   
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SITUAZIONI DI GIOCO DA ABBINARE 
ALLE PARTITE NELLE CATEGORIE DELL’ATTIVITÀ DI BASE 

La scelta delle nuove proposte pratiche da abbinare alle partite dell’Attività di Base è stata fatta seguendo 
alcune linee guida:  

SEMPLICITÀ REALIZZATIVA DEI CAMPI DI GIOCO. Gli spazi utilizzati per lo svolgimento delle attività 
pratiche sono di semplice realizzazione e sfruttano, laddove possibile, dimensioni, linee e riferimenti già 
utilizzati per delimitare il campo di gioco della partita. Le misure dei campi sono facilmente riconoscibili 
in quanto riprendono alcune dimensioni dell’area di rigore del campo regolamentare, con particolare 
riferimento: ai 5,5 metri di profondità dell’area di porta (o area del portiere); agli 11 metri del dischetto del 
rigore; ai 16,5 metri di profondità dell’area di rigore. Presupposto: Organizzazione dell’allenamento. 
Soluzione pratica: utilizzare spazi modulari.  

SEMPLICITÀ DI SVOLGIMENTO. Le regole di gioco sono semplici, gli obiettivi riconoscibili (le due proposte 
pratiche scelte per ogni categoria hanno i seguenti macro-obiettivi: finalizzare verso una porta; 
conquistare uno spazio; trasmettere palla ad un compagno; condurre palla nello spazio libero) e 
prevedono soluzioni simili e ripetute per alcune situazioni quali: calcio d’angolo; rimessa laterale; rimessa 
da fondo-campo; falli e scorrettezze. Presupposto: Orientarsi al compito. Soluzione pratica: Allenare ciò 
che si intende allenare. 

COMPLESSITÀ PROGRESSIVA DELLE PROPOSTE TRA LE VARIE CATEGORIE. Le attività pratiche scelte 
per essere abbinate al contesto gara delle varie categorie dell'Attività di Base seguono uno sviluppo di 
complessità e numeriche che aumentano tra le varie fasce d’età individuate: 2 contro 2 e 3 contro 3 
negli U9; 3 contro 3 e 4 contro 4 negli U10/U11; 4 contro 4 e 5 contro 5 negli U12/U13. Presupposto: 
Includere. Soluzione pratica: Prevedere attività con più livelli di difficoltà. 

COINVOLGIMENTO ATTIVO E CONTEMPORANEO DI TUTTI I GIOCATORI IN LISTA. Le attività pratiche 
proposte prevedono l’impiego di tutti i giocatori di ogni squadra inseriti nelle liste gara. Nelle fasi di gioco 
che anticipano i tempi della partita si alternano quindi Situazioni di Gioco e proposte di Duello che 
impegnano contemporaneamente tutti i giocatori coinvolti nella partita. Presupposto: Elevato tempo di 
impegno motorio. Soluzione pratica: Svolgere attività che prevedano il coinvolgimento attivo di più giocatori 
possibili. 

Nel presente documento viene riportata la descrizione delle proposte relative alla categoria U12/U13, seguiranno 
successivi approfondimenti dedicati alle categorie U9 ed U10/U11.  
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PROGRAMMA ATTIVITÀ DI GARA 
PER LA CATEGORIA U12/U13 

Le due situazioni di gioco previste in abbinamento ai tempi della partita 9 contro 9 per la categoria U12/U13, si 
svolgono realizzando una proposta 4 contro 4 ed una 5 contro 5 (denominate “Situazione di Gioco 4 contro 4, 
U12/U13” e “Situazione di Gioco 5 contro 5, U12/U13”), anticipano lo svolgimento della gara e sono organizzate 
su due turni (fasi) della durata di 5 minuti ciascuno.  

Esempio di svolgimento del confronto tra due squadre nel contesto di gara:  

Fase 1: svolgimento contemporaneo delle due situazioni di gioco previste, durata 5 minuti. 

Fase 2: svolgimento contemporaneo delle due situazioni di gioco previste (i giocatori coinvolti ruotano 
all’interno delle proposte secondo le indicazioni riportate nelle tabelle alle pagine 10 e 11), durata 5 minuti. 

Fase 3: 1° tempo della partita, durata 20 minuti. 

Fase 4: 2° tempo della partita, durata 20 minuti. 

Fase 5: 3° tempo della partita, durata 20 minuti. 

Eventuale fase 6: 4° tempo della partita (tempo facoltativo, da svolgere in caso di accordo tra le due 
squadre coinvolte nell’incontro) durata 20 minuti. 

 

Le due Situazioni di Gioco (4 contro 4 e 5 con-
tro 5) vengono svolte contemporaneamente 
e arbitrate dai due allenatori delle due squadre 
coinvolte nel confronto gara.  

Eventuali giocatori presenti in lista gara ed 
eccedenti ai primi 9 impegnati nelle due 
Situazioni di Gioco previste, svolgono 
un'attività di duello 1 contro 1 a scelta tra le 
due proposte nella sezione intitolata 
“Proposte di duello realizzate in modalità 
autonoma” (presentate a pagina 8 e 9).  

Le due Situazioni di Gioco e le proposte di 1 
contro 1 si realizzano all’interno del campo 
delimitato per la partita 9 contro 9 come da 
esempio riportato nella figura 1.    
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DESCRIZIONE DELLE DUE SITUAZIONI DI GIOCO 
PER U12/U13 

1) Titolo: “Situazione di gioco 4 contro 4, U12/U13” 

Dimensioni del campo (figura 2): 

Larghezza 33 m (ampiezza area di rigore già 
delimitata per la partita 9 contro 9). 

Lunghezza 22 m (data dalla somma dei 16,5 
m di lunghezza dell’area di rigore già 
delimitata per la partita e dell’area di meta, 
profonda 5,5 m). 

La linea di fondo-campo delimitata per la 
partita 9 contro 9 corrisponde alla linea di 
fondo-campo della Situazione di Gioco 4 
contro 4 U12/U13.  

Porta di dimensioni regolamentari (6x2 m).  

Durata: 5 minuti. 

DESCRIZIONE 

All’interno dell’area di rigore delimitata per la partita (definita d’ora in avanti area di gioco) si svolge una situazione 
di 4 contro 4 nella quale una squadra ha il compito di fare goal in una porta difesa da un portiere mentre l’altra 
ha il compito di costruire un’azione di gioco che permetta l’inserimento di un compagno all’interno dell’area di 
meta (delimitata all’esterno dell’area di gioco). 

L’acquisizione del punteggio di gioco viene descritta nell’apposita sezione di questo documento.  

REGOLE DEL GIOCO 

Schieramento e ruoli. La squadra che ha il compito di attaccare la porta schiera 3 giocatori all'interno dell’area 
di gioco ed un quarto collocato all’interno della zona di meta (questo giocatore non può mai entrare all'interno 
dell’area di gioco durante lo svolgimento dello stesso).  

Il giocatore all’interno dell’area di meta funge da sostegno per i compagni di squadra e non può fare goal. Il 
sostegno può essere sostituito da un compagno già coinvolto all’interno dell’area di gioco solo in seguito ad 
ogni goal realizzato oppure dopo aver subito un inserimento nell’area di meta.  

Inserimento in area di meta. La meta della squadra a difesa della porta si considera valida solo se il giocatore 
che ha stoppato la palla all’interno dell’area di meta, al momento dell’ultimo tocco da parte del proprio compagno 
che gliel’ha trasmessa, si trovava ancora all’interno dell’area di gioco principale: i giocatori a difesa della porta 
non possono quindi attendere il passaggio stazionando già all’interno dell’area di meta. Il sostegno all’interno 
dell’area di meta può intercettare il passaggio rivolto all’avversario che si inserisce e cercare di contendergli la 
palla senza mai uscire dal suo spazio di competenza.  
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Falli e scorrettezze. All’interno dell'area di gioco ogni fallo da parte di un giocatore della squadra a difesa della 
porta viene punito con un calcio di rigore. 

Fuorigioco. Durante ogni fase del gioco è prevista la regola del fuorigioco.  

Ripresa del gioco in seguito all’uscita della palla dal campo.  Quando la palla esce dal campo vige il regolamento 
del gioco del calcio tranne che nei due casi specifici presentati di seguito: 

    • quando la palla esce attraversando l’area di meta, la ripresa del gioco spetta sempre alla squadra che 
ricerca il gol, la ripresa dello stesso avviene attraverso un possesso di palla da parte del giocatore 
“sostegno”; 

    • quando la palla esce dalla linea di fondo-campo e la ripresa del gioco spetta alla squadra che difende la 
porta, questa avviene attraverso un possesso da parte del portiere il quale avvia l’azione con palla in mano 
nei pressi della linea di porta (decidendo se trasmettere il pallone ad un compagno o metterlo a terra e 
giocare un possesso dello stesso avviato con i piedi).   

Si ribadisce che le rimesse laterali ed i calci d’angolo vengono effettuati come da regolamento del gioco del 
calcio per la categoria in oggetto. 

In seguito ad un gol la ripresa del gioco avviene attraverso un possesso palla da parte del portiere realizzato 
con le stesse modalità previste nella rimessa da fondo-campo.  

 

Due casi “limite”:  

    • Se il giocatore a sostegno della squadra che attacca la porta esce dall’area di meta entrando nell’area di 
gioco l’infrazione viene punita attraverso una rimessa in gioco con le mani effettuata da parte del portiere. 

    • Il portiere può lanciare un compagno oltre la linea di meta e realizzare un punto. Come previsto dal 
regolamento del gioco del calcio il portiere può tenere il pallone in mano per un massimo di 6 secondi.  

Per quanto non specificato all’interno della presente descrizione fa fede il regolamento del gioco del calcio per 
la categoria in oggetto.   
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2) Titolo: “Situazione di gioco 5 contro 5, U12/U13” 

Dimensioni del campo (figura 3): 

Larghezza 33 m (ampiezza area di rigore già 
delimitata per la partita 9 contro 9). 

Lunghezza, metà campo del rettangolo di 
gioco delimitato per la partita (fino ad un 
massimo di 33 m), all’interno di questo 
spazio viene delimitata un’area di rigore 
della profondità di 16,5 m e definita una linea 
di meta opposta a quella di fondo-campo. 

La linea di fondo-campo delimitata per la 
partita 9 contro 9 corrisponde alla linea di 
fondo-campo della Situazione di Gioco 5 
contro 5, U12/U13. 

Porta di dimensioni regolamentari (6x2 m).  

Durata: 5 minuti. 

 

DESCRIZIONE 

Si gioca una Situazione di Gioco 5 contro 5 nella quale una squadra ha il compito di fare gol in una porta difesa 
da un portiere mentre l'altra cerca di condurre la palla oltre la linea di meta.  

REGOLE DEL GIOCO 

Schieramento e ruoli. Durante lo svolgimento del gioco la squadra che ricerca il goal mantiene sempre un 
giocatore all'esterno della propria linea di fondo-campo con il ruolo di sostegno all’azione dei suoi compagni, 
questo giocatore non può mai entrare all'interno del terreno di gioco durante lo svolgimento dello stesso. Il 
sostegno può essere sostituito da un compagno già coinvolto all’interno del campo di gioco solo in seguito ad 
ogni goal realizzato oppure dopo aver subito una conduzione palla a meta. 

Realizzazione di una meta. La squadra a difesa della porta realizza una meta valida soltanto quando un proprio 
giocatore supera la linea di meta in conduzione di palla. Affinché l’azione sia considerata valida il giocatore che 
conduce palla oltre la linea di meta deve toccarla prima e dopo la linea stessa senza che ci sia un intervento 
(tocco del pallone) da parte del giocatore sostegno degli avversari. In seguito ad ogni conduzione palla oltre la 
linea di meta la ripresa del gioco avviene attraverso un passaggio effettuato dal giocatore sostegno della 
squadra che attacca la porta. 

Falli e scorrettezze. All'interno dell'area di rigore ogni fallo da parte di un giocatore in fase difensiva viene punito 
con un calcio di rigore, all’esterno della stessa i falli e le scorrettezze vengono puniti attraverso un calcio di 
punizione. 

Fuorigioco. Durante ogni fase del gioco è prevista la regola del fuorigioco solo all’interno dell’area di rigore. 
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Ripresa del gioco in seguito all’uscita della palla dal campo. Quando la palla esce dal campo vige il regolamento 
del gioco del calcio tranne che nel caso specifico presentato di seguito: 

    • quando la palla esce attraversando l’area di meta, la ripresa del gioco spetta sempre alla squadra che 
ricerca il gol, la ripresa dello stesso avviene attraverso un possesso di palla da parte del giocatore 
“sostegno”.  

    • quando la palla esce dalla linea di fondo-campo e la ripresa del gioco spetta alla squadra che difende la 
porta, questa avviene attraverso un calcio di rinvio nel quale i giocatori avversari devono obbligatoriamente 
restare fuori dall’area di rigore fino a quando il pallone non viene calciato da un giocatore della squadra 
difendente.  

Si ribadisce che le rimesse laterali ed i calci d’angolo vengono effettuati come da regolamento del gioco del 
calcio per la categoria in oggetto. 

In seguito ad un gol la ripresa del gioco avviene attraverso un calcio di rinvio effettuato rispettando le stesse 
modalità presentate in precedenza.  

Un caso “limite”:  

    • Se il giocatore a sostegno della squadra che attacca la porta entra in campo superando la linea di meta 
la sua infrazione viene punita attraverso un calcio di rinvio da parte dei difendenti. È inoltre discrezione 
dell’arbitro valutare quando l’eventuale ingresso in campo del sostegno impedisce la regolare realizzazione 
di una meta, in tal caso viene comunque assegnato un punto ai difendenti anche qualora il giocatore in 
possesso di palla non sia riuscito a portarla oltre la linea di meta.  

Per quanto non specificato all’interno della presente descrizione fa fede il regolamento del gioco del calcio per 
la categoria in oggetto. 

 

PUNTEGGIO DI GIOCO 

    • Nella fase 1 e nella fase 2 dell’incontro tra le due società coinvolte nella partita si sommano i goal realizzati 
da ogni squadra durante le fasi offensive delle due situazioni di gioco. La squadra che ha quindi totalizzato 
il maggior numero di goal complessivi, realizza un punto valido per l’incontro. Il punto dei giochi si somma 
ai risultati dei 3 o 4 tempi della partita 9 contro 9.   

    • In caso di parità nel numero di reti realizzate dalle due squadre, vengono sommati il numero di mete e di 
passaggi con l’inserimento totalizzati nelle prime due fasi e risulta vincitrice la squadra con il maggior 
punteggio acquisito.  

    • In caso di ulteriore parità nel punteggio si assegna un punto ad ognuna delle due squadre.  
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PROPOSTE DI DUELLO REALIZZATE IN MODALITÀ AUTONOMA  

I giocatori inseriti nella lista gara ma non impegnati nello svolgimento dei due giochi “Situazione di Gioco 4 
contro 4 U12/U13” e “Situazione di Gioco 5 contro 5 U12/U13” vengono impiegati nello svolgimento di attività 1 
contro 1 utilizzando gli spazi liberi all'interno del campo delimitato per la partita. Le proposte pratiche di 1 contro 
1 si svolgono in forma autonoma (senza quindi essere condotte da un tecnico) e vengono scelte di comune 
accordo dagli allenatori tra le due in questa sezione del documento. 

1) Titolo: 1 contro 1 “Supero l’avversario” 

Dimensioni del campo (figura 4): 

Rettangolo di dimensioni 5,5x11m. 

Qualora le misure del campo delimitato per la 
partita non consentano la realizzazione degli 
spazi di gioco con le dimensioni previste 
(vedi figura 1 e 4), le misure degli stessi 
possono essere adattate alle necessità di 
ogni impianto rimanendo tuttavia le più fedeli 
possibile alle proporzioni presentate in 
questo documento.  

Nel caso in cui risultino disponibili spazi 
esterni rispetto al campo delimitato per la 
partita, questi possono essere utilizzati per 
lo svolgimento dell’attività di 1 contro 1 
presentate. 

Numero di giocatori impiegati. Vengono coinvolti 
da un minimo di 2 ad un massimo di 6 partecipanti per ogni rettangolo di gioco (qualora i giocatori in lista gara 
non impegnati nelle situazioni di gioco 4 contro 4 e 5 contro 5 siano più di 6, vengono realizzati altri quadrati di 
gioco). I giocatori vengono disposti inizialmente come da figura 4.  

DESCRIZIONE 

In ogni campo di gioco vengono definite una “linea di attacco”, una “linea di difesa” e “due linee laterali”. 
All’esterno rispetto alla linea di attacco si posizionano gli attaccanti, in possesso di una palla ciascuno, dietro 
la linea di difesa si posizionano i difendenti. 

Si svolge una situazione di 1 contro 1 nella quale gli attaccanti, partendo dalla propria linea di attacco, hanno il 
compito di superare la linea di difesa senza farsi intercettare il pallone dai difendenti.  

REGOLE 

Qualora il difendente riesca a conquistare la palla dell'attaccante può a sua volta cercare di superare la linea 
di attacco avversaria evitando l'intervento dell’avversario.  

L'azione si intende terminata ogniqualvolta la palla esce dallo spazio di gioco senza che vi sia stata volutamente 
portata da uno dei due giocatori coinvolti nel duello.  

Al termine di ogni azione di gioco i due sfidanti si invertono i ruoli di gioco e si posizionano in fila dietro agli altri 
giocatori.  

L’azione successiva può essere avviata non appena i giocatori coinvolti nell’azione precedente 
hanno lasciato libero il rettangolo di gioco. 
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Figura 4



2) Titolo: 1 contro 1 “Mantengo il possesso della palla” 
Dimensioni del campo (figura 5): 

Rettangolo di dimensioni 5,5x11m.  

Qualora le misure del campo delimitato per 
la partita non consentano la realizzazione 
degli spazi di gioco con le dimensioni 
previste (vedi figura 1 e 5), le misure degli 
stessi possono essere adattate alle 
necessità di ogni impianto rimanendo 
tuttavia le più fedeli possibile alle 
proporzioni presentate in questo 
documento.  

Nel caso in cui risultino disponibili spazi 
esterni rispetto al campo delimitato per la 
partita, questi possono essere utilizzati per 
lo svolgimento dell’attività di 1 contro 1 
presentate. 

 

Numero di giocatori impiegati. Vengono coinvolti da un minimo di 2 ad un massimo di 6 partecipanti per ogni 
rettangolo di gioco (qualora i giocatori in lista gara non impegnati nelle situazioni di gioco 5 contro 5 e 4 contro 
4 siano più di 6, vengono realizzati altri quadrati di gioco). I giocatori vengono disposti inizialmente come da 
figura 5.   

DESCRIZIONE 

L'attaccante in possesso del pallone effettua una trasmissione al difendente che riceve la palla ed entra 
all'interno del quadrato di gioco. In seguito al passaggio l'attaccante cerca l'immediata conquista del pallone 
in possesso dell’avversario.  

REGOLE 

Il duello ha una durata complessiva di 8 secondi al termine dei quali il giocatore che si trova in possesso della 
palla, sia questo l'attaccante che il difendente, totalizza un punto.  

Qualora il pallone termini fuori dallo spazio di gioco prima degli 8 secondi previsti come termine dell’azione, la 
stessa si considera conclusa senza definire un vincitore.   

Al termine di ogni azione i due partecipanti si invertono i ruoli di gioco e si posizionano in fila dietro agli altri 
giocatori.  

L’azione successiva può essere avviata non appena i giocatori coinvolti nell’azione precedente hanno lasciato 
libero il rettangolo di gioco. 

9FIGC Settore Giovanile e Scolastico • Evolution Programme

Figura 5



ESEMPI DI ABBINAMENTO DELLE DUE SITUAZIONI 
DI GIOCO ALLO SVOLGIMENTO DEI TEMPI 
DELLA PARTITA 9 CONTRO 9:  

Esempio 1: Squadra “A”, 9 giocatori in lista; Squadra “B”, 9 giocatori in lista: 

Esempio 2: Squadra “A”, 15 giocatori in lista; Squadra “B”, 11 giocatori in lista.
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NOTA: i cambi di giocatori 
seguono le situazioni 

previste nel regolamento

ESEMPIO 1

Squadra A Squadra B

n° giocatori 9 9

Fase 1 - 5'
5 in 5c5 

OFF
4 in 4c4 

DIF
0 in 1c1

5 in 5c5 
DIF

4 in 4c4 
OFF

0 in 1c1

Fase 2 - 5'
5 in 5c5 

DIF
4 in 4c4 

OFF
0 in 1c1

5 in 5c5 
OFF

4 in 4c4 
DIF

0 in 1c1

Fase 3 - 20' 9 in 9c9 / 9 in 9c9 /

Fase 4 - 20' 9 in 9c9 / 9 in 9c9 /

Fase 5 - 20' 9 in 9c9 / 9 in 9c9 /

Fase 6 (opzionale) - 20' 9 in 9c9 / 9 in 9c9 /

NOTA: i cambi di giocatori 
seguono le situazioni 

previste nel regolamento

ESEMPIO 2

Squadra A Squadra B

n° giocatori 15 15

Fase 1 - 5'
5 in 5c5 

OFF
4 in 4c4 

DIF
6 in 1c1

5 in 5c5 
DIF

4 in 4c4 
OFF

2 in 1c1

Fase 2 - 5'
5 in 5c5 

DIF
4 in 4c4 

OFF
*6 in 1c1

5 in 5c5 
OFF

4 in 4c4 
DIF

*2 in 1c1

Fase 3 - 20' 9 in 9c9 *MULTI 4c4 9 in 9c9 MULTI 4c4

Fase 4 - 20' 9 in 9c9 MULTI 4c4 9 in 9c9 MULTI 4c4

Fase 5 - 20' 9 in 9c9 MULTI 4c4 9 in 9c9 MULTI 4c4

Fase 6 (opzionale) - 20' 9 in 9c9 MULTI 4c4 9 in 9c9 MULTI 4c4

* Le società sono invitate a fare in modo che i giocatori non coinvolti nella partita siano impegnati in multi-partite a 
numero ridotto svolte all’esterno del campo di gioco (nell’esempio, i 12 giocatori delle 2 squadre non impegnati nella 
partita 9 contro 9 possono alternarsi nel giocare una gara 4 contro 4, oppure 2 gare 3 contro 3, lasciando flessibilità 
organizzativa secondo le opportunità e gli spazi che offre l'impianto sportivo). 



Esempio 3: Squadra “A”, 18 giocatori in lista; Squadra “B”, 18 giocatori in lista. 

 

 

SPECIFICHE SULLA ROTAZIONE DEI GIOCATORI 
TRA LA FASE 1 E LA FASE 2 DI GIOCO:  

    • I giocatori che durante la fase 1 hanno svolto le proposte di duello 1 contro 1, nella fase 2 devono 
obbligatoriamente svolgere una delle due Situazioni di Gioco previste così come i loro compagni che nella 
fase 2 non svolgono il 5 contro 5 ed il 4 contro 4 perché sostituiti, vengono impegnati nella realizzazione 
dei duelli autonomi 1 contro 1.  

    • I giocatori che durante la fase 1 hanno svolto le Situazioni di Gioco 4 contro 4 e 5 contro 5 e che non 
vengono sostituiti dai compagni impegnati nei duelli 1 contro 1, durante la fase 2 possono giocare in una 
qualsiasi delle due Situazioni di Gioco previste (anche la stessa realizzata durante la fase 1).  

Per quanto riguarda lo schieramento e la sostituzione dei giocatori durante i tempi di gioco della partita 9 contro 
9, rimane valido il regolamento di gioco della categoria U12/U13. 
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NOTA: i cambi di 
giocatori seguono le 

situazioni previste nel 
regolamento

ESEMPIO 3

Squadra A Squadra B

n° giocatori 18 18

Fase 1 - 5'
5 in 5c5 

OFF
4 in 4c4 

DIF
9 in 1c1

5 in 5c5 
DIF

4 in 4c4 
OFF

9 in 1c1

Fase 2 - 5'
5 in 5c5 

DIF
4 in 4c4 

OFF
*9 in 1c1

5 in 5c5 
OFF

4 in 4c4 
DIF

*9 in 1c1

Fase 3 - 20' 9 in 9c9 *MULTI 5c5 - 4c4 9 in 9c9 MULTI 5c5 - 4c4

Fase 4 - 20' 9 in 9c9 MULTI 5c5 - 4c4 9 in 9c9 MULTI 5c5 - 4c4

Fase 5 - 20' 9 in 9c9 MULTI 5c5 - 4c4 9 in 9c9 MULTI 5c5 - 4c4

Fase 6 (opzionale) - 20' 9 in 9c9 MULTI 5c5 - 4c4 9 in 9c9 MULTI 5c5 - 4c4

* Le società sono invitate a fare in modo che i giocatori non coinvolti nella partita siano impegnati in multi-partite a numero ridotto svolte all’esterno del 
campo di gioco (nell’esempio, i 18 giocatori delle 2 squadre non impegnati nella partita 9 contro 9 possono alternarsi nel giocare una gara 5 contro 5 
ed una gara 4 contro 4, oppure 3 gare 3 contro 3, lasciando flessibilità organizzativa secondo le opportunità e gli spazi che offre l'impianto sportivo).



MATERIALE NECESSARIO PER LA REALIZZAZIONE DEI CAMPI PREVISTI NELLE DUE 
SITUAZIONI DI GIOCO PROPOSTE:  

    1. Situazione di gioco 4 contro 4 U12/U13:  

    • 8 delimitatori per definire l'area di gioco principale (già collocati in campo per l'area di rigore della 
partita 9 contro 9); 

    • 4 delimitatori per definire la profondità dell’area di meta. 

    2. Situazione di gioco 5 contro 5 U12/U13:  

    • 8 delimitatori (già collocati in campo per l'area di rigore della partita 9 contro 9);  

    • 4 delimitatori per prolungare l’area di rigore fino alla linea di centrocampo del campo delimitato per la 
partita 9 contro 9.  

La realizzazione delle aree necessarie a delimitare gli spazi per le due situazioni di gioco previste richiede quindi 
la disponibilità di soli 8 delimitatori in aggiunta a quelli necessari per delimitare il campo della partita 9 contro 9. 

Ognuna delle due Situazioni di Gioco prevede l’utilizzo di un minimo di 3 palloni ciascuna.  

Per realizzare entrambi i campi previsti dalle due situazioni di gioco e ripristinare gli spazi necessari per svolgere 
la partita (area di rigore compresa) è richiesto circa un minuto.
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APPENDICE 

Le regole e le caratteristiche delle proposte pratiche previste nelle due Situazioni di Gioco presentate all’interno 
di questo documento sono state elaborate per adattarsi al contesto di competizione tra due società.  

La presenza del punteggio nelle Situazioni di Gioco abbinate alle partite rappresenta un elemento che rende 
necessario semplificare le dinamiche realizzative di ogni proposta. L’obiettivo di questa semplificazione 
regolamentare è quello di evitare interpretazioni disfunzionali del gioco e di ridurre la possibilità di scelte o 
strategie mirate esclusivamente al raggiungimento di un risultato numerico.  

Le Situazioni di Gioco presentate possono essere riproposte all’interno della seduta di allenamento attraverso 
alcune varianti che le rendono più dinamiche e attinenti alle caratteristiche delle proposte pratiche Evolution 
Programme (quanti desiderino approfondire sono invitati a prendere visione del materiale contenuto all’interno 
di questo link: https://www.youcoach.it/figc/esercitazioni). All’interno di questa appendice vengono riportate 
alcune idee e soluzioni che possono essere applicate dagli allenatori per stimolare la Variabilità della Pratica 
(Presupposto N°10 dell’Evolution Programme) all’interno della Situazione di gioco 4 contro 4 U12/U13 e della 
Situazione di gioco 5 contro 5 U12/U13). 

POSSIBILI VARIANTI PER LA SITUAZIONE DI GIOCO 5 CONTRO 5 U13/U12:  

    1. Una volta effettuato un punto (goal o conquista della meta), il fronte d’attacco viene ribaltato e la squadra 
che l’ha realizzato può ripartire alla ricerca immediata dell’obiettivo nella direzione di gioco opposta. Il 
portiere individuato da ogni squadra può anche cambiare da un’azione all’altra.  

    2. Il giocatore in posizione di vertice, quando si trova in possesso di palla, ha la possibilità di entrare 
all’interno dello spazio di gioco principale. In questo caso deve essere immediatamente sostituito da un 
compagno che prende la sua posizione oltre la linea di meta.  

    3. Le rimesse da fondo-campo vengono battute dal portiere con palla in mano, non esiste quindi una 
distanza da rispettare per la squadra in fase di attacco alla porta.   

    4. In caso di uscita della palla dal terreno di gioco la ripresa dell’azione avviene sempre a favore della squadra 
che difende o attacca la porta, la scelta viene fatta dall’allenatore con l’intento di agevolare l’azione di 
costruzione o finalizzazione.  

    5. Viene tolto il giocatore a sostegno svolgendo quindi una Situazione di Gioco 5 contro 5 nella quale tutti 
i partecipanti si trovano all’interno del campo di gioco (si realizza così una condizione di parità numerica 
anche in caso di possesso palla a favore della squadra che difende la porta).   

POSSIBILI VARIANTI PER SITUAZIONE DI GIOCO 4 CONTRO 4 U13/U12:  

    1. Si gioca un 4 contro 3 all’interno dello spazio di gioco, un ottavo giocatore viene collocato all’interno 
dell’area di meta. La squadra a difesa della porta, per fare un punto, può passare la palla al sostegno 
avversario all’interno dell’area di meta. Una volta effettuato il passaggio il giocatore che riceve palla può 
immediatamente dare inizio ad una nuova azione per la squadra che ricerca il goal (creando così una 
condizione di rapida transizione).  

    2. Il giocatore sostegno può calciare in porta e ricevere opposizione da parte dei difendenti al quale viene 
concessa la possibilità di entrare nella zona di meta.  

    3. La zona di meta viene divisa in 3 settori di uguale lunghezza (11 m ciascuno). Il posizionamento del 
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sostegno della squadra che attacca la porta determina attraverso quale dei 3 settori è vietato ricercare 
l’inserimento del giocatore della squadra a difesa della porta. Ad esempio, qualora il sostegno si posizioni 
in corrispondenza del settore centrale, non risulterà possibile effettuare l’inserimento in quella porzione 
di campo. Il sostegno può spostarsi da un settore all’altro durante il possesso di palla degli avversari 
chiudendone così gli spazi di inserimento e complicando la scelta del settore da attaccare.  

    4. La zona di meta viene divisa in 3 settori di uguale lunghezza (11 m ciascuno) e vengono variate le richieste 
di trasmissione palla per l’inserimento (ad esempio, l’inserimento valido è ritenuto valido solo: nei settori 
esterni; solo nel settore centrale; in sequenza, da destra a sinistra, si ricerca di effettuare l’uscita su tutti 
e 3 i settori). 

ULTERIORI APPROFONDIMENTI: 

Nel caso in cui il numero dei giocatori a disposizione durante l’allenamento non permetta di svolgere le attività 
con le stesse numeriche presentate nelle situazioni di gioco previste, si consiglia di svolgerle applicando con 
le stesse regole presentate (ampliando o riducendo gli spazi utilizzati) ma adattando le proposte da un minimo 
di 6 (3 contro 3) ad un massimo di 14 (7 contro 7) giocatori impiegati per ognuna delle due situazioni descritte 
nel documento.  

Qualora il numero dei giocatori a disposizione durante l’allenamento non sia pari, le soluzioni per integrarli tutti 
contemporaneamente nell’attività sono molteplici:  

Inserire un giocatore jolly in fase difensiva.  

Aggiungere un giocatore sostegno in fase offensiva.  

Prevedere un giocatore jolly che ad ogni azione può decidere con che squadra giocare. 
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Via Po, 36 – 00198 - ROMA



 
 

 
DANONE NATIONS CUP 2016 
REGOLAMENTO FAIR PLAY 

CONDIZIONI GENERALI 
 
1) Promotore dei valori che contraddistinguono l’evento, la gara verrà valutata anche in merito alla 

condotta FAIR PLAY dal Comitato Organizzatore e dagli Arbitri. 
 
2) L’obiettivo è quello di favorire lo spirito sportivo tra i giocatori, i responsabili delle squadre e lo staff 

organizzativo, di contrastare i cattivi comportamenti ma anche di incoraggiare e valorizzare quelli 
buoni.  

 
3) Al fischio finale di ciascuna partita l’arbitro compilerà un apposito form di valutazione della gara. 
 
4) Eccezionalmente, il Comitato Organizzatore di DANONE CUP si riserva il diritto di premiare o punire i 

comportamenti delle squadre con un ulteriore punto. 
 
CRITERI DI VALUTAZIONE 
 

A. Da parte degli arbitri  
La valutazione del comportamento delle squadre durante le partite viene effettuata seguendo due 
categorie: 

- Comportamenti di Fair Play premiati dall’Arbitro con il Cartellino Verde (“Green Card”) 
- Atteggiamenti sanzionati dall’arbitro 
- Atteggiamenti nelle aree tecniche (anche se non sanzionati dall’arbitro) 
- Atteggiamenti fuori dal campo prima, durante e dopo la gara 

 
1) Premiazione di comportamenti di Fair Play significativi riportati dall’arbitro (es.non finalizzare una 

sicura occasione da goal per permettere di soccorrere un avversario infortunato, etc.): 
(a) Green Card:  +1 punto per ciascun cartellino verde 

 
2) Sanzioni per non conformità con le regole del gioco (riportate dell’arbitro): 

(a) Ammonizioni:  -1 punto per ciascun cartellino giallo 
(b) Espulsioni:   -5 punti per ciascun cartellino rosso 

 
3) Sanzioni applicate per comportamenti nelle aree tecniche (anche se non sanzionati dall’arbitro): 

(a) Continuo vociare o urlare:     -5 punti 
(b) Proteste nei confronti dell’arbitro:    -5 punti 
(c) Mancato rispetto del protocollo prima, durante e dopo la partita (p.e. non stringere le mani 

della squadra avversaria):     -5 punti 
(d) Atteggiamenti violenti (verbali o fisici):   -5 punti 
(e) Lasciare l’area tecnica sporca:    -5 punti 

4) Premiazione di comportamenti di Fair Play significativi riportati dall’arbitro prima, durante e dopo la 
gara (es. accoglienza della squadra avversaria, condivisione della procedura di ingresso in campo, 
organizzazione/partecipazione a “terzo tempo Fair Play”.): 

(a) +1 punto complessivo per l’atteggiamento positivo riscontrato 
 
VALUTAZIONE FINALE 
 



 
1) La valutazione finale di ogni squadra verrà calcolata sommando i punti assegnati da arbitri 

e Comitato Organizzatore, nel corso delle gare del concentramento. 
 

2) In caso di parità, i criteri utilizzati per determinare la migliore classificata, saranno, 
nell’ordine, i seguenti: 
a. La squadra che è stata meno sanzionata durante la competizione (da arbitro e/o dal 

Comitato Organizzatore) 
b. La squadra che ha mostrato più rispetto dei valori durante la competizione (da arbitro 

e/o dal Comitato Organizzatore) 
c. La squadra che ha ottenuto il maggior numero di “Green Card” 
 

3) La graduatoria finale FAIR PLAY potrà essere determinante per la definizione della 
graduatoria finale, secondo quanto stabilito dal punto 3 “Punteggi e Classifiche” del 
regolamento generale. 
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