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ATTIVITA’ GIOVANILE

Stagione Sportiva 2023/2024

Comunicato Ufficiale n°® 72 del 19 Marzo 2024

1. COMUNICAZIONI DEL SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO

2. COMUNICAZIONI DEL COMITATO REGIONALE

CoMUNICAZIONI DEL COORDINAMENTO FEDERALE CALABRIA

@ ) FUTSAL
NEQ st evomes UNDER 13 FUTSAL ELITE 2023/2024
UNDER13 ELITE Attivita Nazionale Giovanile Under 13 di Calcio a Cinque

Al fine di riavviare con gradualita I'attivita giovanile delle categorie di base, il Settore Giovanile e Scolastico della FIGC
organizza un’attivita a carattere Nazionale, che permetta alle societa iscritte di confrontarsi in una attivita a partire
dal mese di Marzo, riservata alla Categoria Under 13 delle Societa professionistiche di Seria A, di serie B e di Lega PRO,
delle Societa di Serie A, serie A” Elite e di Serie B Divisione Calcio a Cinque , dei Club di 37 Livello di Calcio a 5 e di
Calcio, in particolare per coloro che hanno attivato il Progetto qualificante relativo allo sviluppo dell’Attivita di Calcio a
5. In questa stagione sportiva in considerazione delle nuove progettualita SGS inserite nell’ambito del Programma di
Sviluppo Territoriale che persegue anche I'obiettivo di strutturare un percorso di formazione tecnico-sportiva ed
educativa rivolta al territorio, viene esteso la possibilita di partecipazione alle Societa inserite nel Progetto delle Aree
Sviluppo Territoriali (AST) anche se non riconosciute come Club di 3* Livello.

In appresso si riporta 'elenco definitivo delle registrazioni effettuate sul portale SGS Nazionale:

1. 915298 A.S.D. CALCIO LAMEZIA

2. 933075 A.S.D. COSTA DEL LIONE CALCIOA 5
3. 953807 S.S.D. KENNEDY J.F. AQUILE

4, 941677 SSDARL SEGATO

Visto il numero dei Club iscritti e la successiva rinuncia da parte del Club Giovanile A.S.D. CALCIO LAMEZIA, il
Coordinamento Federale Regionale SGS, stabilisce un girone unico (triangolare) con gare di sola andata di seguito
riportato:
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ORGANICO
1. 933075 AS.D. COSTA DEL LIONE CALCIOA 5
2. 953807 S.S.D. KENNEDY J.F. AQUILE
3. 941677 SSDARL SEGATO

Al termine della suddetta fase, verra redatta la classifica, a cui, oltre ai punti conseguiti sul campo verranno sommati i
punti bonus secondo quanto previsto dal Comunicato Ufficiale n°. 84/SGS del 07/02/2024.

Accedera alla fase interregionale la prima classificata.

Nel caso in cui due o pil squadre terminano il girone con lo stesso numero di punti, verranno considerati i criteri in
ordine elencati:

Esito degli incontri diretti (risultato dei 3 tempi di gioco);
Punteggio tecnico della sfida “Futsal Challenge”;

Miglior punteggio ottenuto nella graduatoria “BONUS”;
Miglior punteggio complessivo nel “Futsal Challenge”;
Miglior punteggio ottenuto nella graduatoria “FAIR PLAY”;
Sorteggio.

oukwNpE

CALENDARIO DELLE GARE

Giovedi 28 marzo 2024 - ore 18.00 campo Centro Sportivo Comunale - Gizzeria Marina (C2)

COSTA DEL LIONE CALCIOAS - KENNEDY JF AQUILE riposa SEGATO

Martedi 9 aprile 2024 - ore 15.00 campo Centro Sportivo "Reggio Village" Viale Messina - Reggio Calabria
SEGATO - COSTA DEL LIONE CALCIOA 5 riposa KENNEDY JF AQUILE

Venerdi 5 aprile 2024 - ore 15.00 campo Centro Tecnico Federale Via Contessa Clemenza - Catanzaro
KENNEDY JF AQUILE - SEGATO riposa COSTA DEL LIONE CALCIOA 5

ARBITRAGGIO DELLE GARE

Le partite saranno arbitrate da Tecnici o Dirigenti regolarmente tesserati dalla FIGC messi a disposizione dalle societa
partecipanti o dall’organizzazione del Torneo.

In ogni caso i referti gara con allegate le distinte dei giocatori devono essere trasmesse al Comitato Organizzatore di
Competenza ( Coordinamento Regionale ) entro le 24 ore successive alla gara.

Si_rimette in_allegato il Comunicato Ufficiale n. 84/SGS pubblicato dal SGS il 7 febbraio 2024 inerente il

Regolamento della manifestazione e il Comunicato Ufficiale n. 98/SGS pubblicato dal SGS il 13 marzo 2024 inerente

i Gruppi 1A Fase e sviluppo fasi Interregionali.

IL SEGRETARIO IL PRESIDENTE
Emanuele Daniele Saverio Mirarchi

PUBBLICATO ED AFFISSO ALL’ALBO DEL COMITATO REGIONALE CALABRIA IL 19 MARZO 2024
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COMUNICATO UFFICIALE N° 84/SGS del 07 Febbraio 2024
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ATTIVITA NAZIONALE GIoVaNILE UNDER 13 Di CaLcio A CINQUE

REGOLAMENTO GENERALE

Al fine di ricvviore con gradualito I'attivitt giovanile delle cotegarie di base. il Settore Giovanile e Scolastico
dello FHIGC organizzo un'ottivit o carottere Nozionole riservato alla Categoria UNDER 13 delle Societa
professionistiche di Serie A, di Serie B e di Lega PRO. delle Sacietdé di Serie A, Serie A2 Elite, Serie A2 e
di Serie B Divisione Calcio o Cingue, dei Club di 3° Livello di Colcio o 5 e di Calcio, in particolare per coloro
che hanno attivato il Progetta guolificante relativo allo sviluppo dell’Rttivita di Colcio o 5.

In gquesta stogione sportivo in considerazione delle nuove progettuclita SGS inserite nell'omhbito del
Programma di Sviluppo Territariole che persegue anche I'obiettiva di strutturore un percorso di formaoziane
tecnico-spartiva ed educativa rivolto al territorio, viene estesa lo passihilitt di partecipazione olle Societa
inserite nel Progetto delle Aree Sviluppo Territoriali (AST) cnche se non riconosciute came Club di 3°
Livello.

L'attivita viene sviluppata basondosi sui principi che sostengono lattivitt giovonile e del programmao di
sviluppo prevista nell'omhbito dell'ottivita di Calcio a S della cotegoria Esardient.

Resto inteso che nel corso di svolgimento dell'attivitd non sono ammessi comportamenti e atteggioment
non congsoni all'attivitd sportivo, respingendo forme di campartamento negativo e di non rispetto delle
norme che regolano I'ottivita giovonile e di base.

A tol proposito si precisa che eventuaoli inadempienze (es. mancato rispetto delle norme delle sostituzioni,
maoncota partecipazione alle gare di un numero sufficiente di tesserati, ecc.], possono determinare la revaca
del Livello di riconoscimento. e guindi I'esclusiane dal Tormeo.

Scopa dell'attivitd & di coinvolgere le societd in un programmo di confronto esclusiva per i Club di 3° Livella
di Colcio a 5 e di Calcio e delle Societd Professianistiche del territorio interessate allo sviluppo dell’'ottivitd
di Colcio a 5 nel proprio Club, per cui le groduatorie che verranno stilate soranno utilizzate esclusivamente
per determinare le societd che soranno coinvolte nelle fosi successive previste a livello regionole,
interregionole e nozionale, ma non hanno lo scopa di stilare groduatorie di merito tecnico e/o meritocroticao.

Siprecisa inaltre che tutte le societd nan coinvolte nelle fasi regianale, interregionale e nozianale potranna
continuare o seguire il programma di attivitd previste. partecipondo alle gare del Torneo organizzate in
contempaoranea nel territorio,

PROCEDURA DI ISCRIZIONE
Le societd aventi diritto a partecipore al Tarneo UI3 FUTSAL ELITE 2024 potranno iscrivere lo propric

squadra entro le ore 13.00 del 20 FEBBRAIO 2024

L'iscrizione potra essere effettunta. o partire dol 7 Febbraio 2024, salo ed esclusivamente an-line tramite
il seguente link https://fioc.it/it/giovani/competizioni/under-13-futsal-elite/iscrizione/

Nan saranno occettote iscrizioni pervenute attraverso modaolita diverse da quello indicota.
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UNDER 13 FUTSAL ELITE 2024
ATTiviTA NQZIONALE GrovaniLE UNDER 13 bi CaLcio 8 CINQUE
Cotegorio di Partecipazione

Il Tarneo € riservata o giovani calciatori della Cotegoria Esordienti UNDER 13 noti dal 01.01.2011, secondo
guanto di seguito specificato:

Societd PROFESSIONISTICHE:  Sguodro composta da giovani calcictori noti nel 2012
[te Socleta Professionistiche che hanno ottenuto deroga per partecipare con | por eta, potranng
oartecipare con giovoni calciatori nati net 2011 0 con squadre di eta mista 2011-2012)

- Spocietd DILETTANTISTICHE o di PURQ SETTORE GIOVANILE: Sguodro composto do giovoni
calciatari nati dal 01/01/2011 al 31/12/2012, con possihilitt di utilizzare un numera massimo di 2
giocatori nati nel 2013

QYrattivita possone partecipare anche giovani calciatricl nate nelfonno 2010, purche in regola con la prevista
deroga rilasciata dal Settore Giovanile e Scolastico, sia con societd Professionistiche che con Club di 3°
Livella.

Pagsono partecipare ol Torneo giovani calciotori e giovani calciatrici regalarmente tesserati FIGC can 1
propria societd nello rispettiva stogione spaortiva.

In considerozione dell'ospetto promozionale che riveste tole Torneo, lo partecipazione & aperto sia oi
tesserati per il Calcio sia per i tesserati per il Calcio a 5.

Non sona cansentiti prestiti.

Conduzione tecnico delle squadre

Le societd che partecipano ol Tornea categoria “U13 Futsol Elite” dovranno avere in arganica un tecnico
con gualifica federale di “UEFA FUTSAL B*, “Allenatore di Calcio o 5%, o “Allenatore di Calcio o 51° Livello”
oppure UEFA ["UEFA-PRO”, “UEFA-R”, “UEFA-B”, “UEFA Grossroats C] o Istruttore Giovani Calcictori
[onte 1998) o Allenatore di Il Categoric [ante 1998] rilasciata dol Settore Tecnico oppure di un
istruttore di Scuolo Calcio, che obhio seguito e superato con esito positivo I'ex Corso CONI-FIGG.

Modalitt di partecipazione
Ciascuna sacietd puo iscrivere una sola squadra.

Le gare vengono disputate su Campi di Calcio o 5 al coperto o oll'operto, purché regolormente
omologati, tenendo conta delle Linee Guida vigenti a livello nazionale (o, se piu restrittive, a livello
regionale/locole] per lo svolgimenta dell'attivitt sportiva di contatto di sguadro.

L'ottivitd si svolgera can le seguenti modalita:

e Prima fose preliminare Pravinciale dove le squadre si incontreronno tra loro con gaore di salo andato

o Secondafose Interprovinciale e Regionale dove le sguadre siincontreranno tra loro con gare di sola
andaotao.

e Tutte le fasi dovranno svolgersi con la formula a gironi all’italiona suddividendo le societt in
gruppi da 3/9 squadre cioscuno che si incontreranno tra loro con gare di sola andota.
Eventualmente, ondata e ritorno nel caso in cui i tempi e il numero di squodre ne consenta o
svolgimento.
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e | Coordinatori Federali Regianali SGS determineranno calendario incontri e modalitd di accesso ollo
fose interprovinciale e regionale in considerozione dei criteri indicati nel presente regolamento.

e Le fasi Provinciali e si svolgeranno solo dove il numero di sguodre iscritte sord sufficiente per
garantirne lo svolgimento.

o Nelle regioni dove I numero delle squadre iscritte non sia sufficiente per garantire 1o svalgimento
della fose Provinciale o di una eventuale fose unica regionale le societd potranno essere accorpate
0 Regioni limitrofe.

e Lo primo fase dovrd iniziore entro il 1 Marzo 2024 e terminare entro 14 Aprile 2024,

e Le societd vincitrici che hanno acguisito il diritto di partecipore alle fasi interregionaoli davranno
essere comunicate ol Settore Giovanile entra il 28 Rprile 2024 allo mail colcioaS.cgs @fige.it

e e Fasiinterregionali sono previste nel weekend del Y-26 Maggio 2024,
e Lo fase finole Nozionale g previsto il 9 Giugno 2024,

Le modalitd di svolgimento delle fasi interregionali e dello fuse finale Nazionale saronno oggetto di apposito
Comunicata Ufficiale,

Identificazione dei colciator

| Tecnici, i Dirigenti o gli eventuali Arbitri, che arbitreranno le gare, prima di dare inizio alla gora dovranno
cantrollore che i dati dei documenti di identificozione carrispondana o guelli troscritti nell'elencao di gara,
came previsto dallArt. 71 delle N.O.LF. "identificazione dei calciatori.

Giustizia sportiva

La Giustizio sportiva sorg amministrata durante le fasi pravinciall, interprovinciali e regionali dal Giudice
Sportiva Territoriole e, nel coso di svolgimento delle fasi interregionali & Nazionole dal Giudice Sportivo
Nozianale del Settore Giovanile e Scolostico della FIGC.

o Nei gironi che prevedono lg disputa di un numero complessivo di gore infericre @ pori o sei. 1o
squalifica per recidivith in ammonizione [art. 9 del CGS] scottert alla seconda ommonizione. Nei
girani che prevedano lo disputa di un numero complessivo di gare superiore o sei. la squalifica per
recidivitt in ammonizione scatterd allo quinta ammanizione e, successivamente, secondo gquanto
previsto dall'ort. 9 punta 5 del CGS.

e Le ogmmonizioni comminate nell” eventuole fose interregionale che non comportino squolifica
verranno azzerote nello fose Nazionale

La violozione di quanto previsto dall’'ort. Y “Sostituzione dei colciatori”, determinerd 'applicozione della
punizione sportiva della perdita dello gora.

Arbitraggio delle Gare

Le portite saronno arbitrate da Tecnici o Dirigenti regalarmente tesseroti dalla F.LG.C messi o disposizione
dalle Sacietd partecipanti o dall’'organizzazione del Torneo.

In ogni coso i referti gara con ollegate e distinte dei giocatori devono essere trasmesse dl Comitaio
Orgonizzatore df competenza. entro le 24 ore successive ollo gara.,

Area Tecnico/Bardo Campo
Il loto delle ponchine deve rimanere il pitl possibile "pulita” [eccezioni: rappresentanti Procura Federale /0
FIGC. paromedici pasizionati esternamente alle ponchine).
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REGOLAMENTO TECNICO DI GIOCO

Art. T - Il compo di gioco
Le dimensiani del terreno di gioco sono come indicato nel Regolomento di Calcio o 5 [25~42m x 15~25 m]

Oimensiani delle porte: 3 x 2 metri [porte regolamentari per Calcio a 5.
Dimensione area di rigore: Areo regolamentare Calcio a b,

Art. 2 - Pallone
Il pallone utilizzoto per le gare & canvenzionalmente identificato con il numero "3 o rimbalzo controllato”,

Art. 3 — Modalitd di svolgimento e durato delle gare

In tutte le fasi previste le sacietd soranno suddivise in gironi da 3/4 sguadre cigscuna che siincontreranno
tra loro con gare di solo andota o dove possibile con gare di andota e ritorno.

Le sguadre si confronteranno in Gare di Calcio o 5 e in un gioco o confronto scelto tro guelli previsti nel
Progetfo #Futsal Challenge.

A seconda del numerag di gare disputote nella medesimo giornota, lo durato delle gare € cosi prevista:

- 3 tempi dello durota di 20 minuti ciascuno non effettivi. nel caso il raggruppamento si svolga in pid
giornate e sidisputi una gara ol giarno;

- 3 tempi della durata di 15 minuti ciascuno non effettivi. nel raggruppamenti in ununica giormato tra 3
squadre:

- 3 tempi dello durata di 10 minuti ciascuno non effettivi. nel roggruppomenti in un'unico giornato tra Y
squadre:

Oltre oi 3 tempi di gioca & previsto |0 svolgimento di un gioco o confronto scelta tra quelli proposti nel
Progetto #FutsalChallenge cllegoto.

Zona di ‘No Pressing’

In occasione dello rimessa dal fondo, nan € permesso oi giocotori dello sguadra avversaria di superare o
linea determinato dal limite del tiro libero [a 10mt dalla linea di porto e dal sug prolungamento fino alla linea
laterale]. permettendo di for giocare la palla al di fuori dell'aren dirigore. I gioco comincio normalmente dopo
che il giocotore obhia contrallato 1o palla, E chiora che nell'etica della norma | giocator avversari davranng
comungue permettere o sviluppo iniziale del gioco. evitando di ondare velocemente in pregsione appeno
effettuata o rimessa in gioco do parte del portiere,

Nello sviluppa del gioco, coerentemente can quanto previsto dal Regolomento del Calcio o 5, & data focolta
al portiere di effettuare lo rimessa in gioco anche se i giocotar ovversdri non sono dietro 1a linea del tiro
libero. Rimane inteso che questi ultimi giocatari dovronno comungue permettere difar giocare lo pallo senza
andare in pressione.
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Retropossaggio al portiere

La regalo relativa al ‘retropossoggio al portiere’ casi came prevista nel Regolamenta del Givoco del Calcio o
&, prevede che il portiere nan pug roccogliere 1a pallo con le mani o seguito di un retropassaggio con i piedi
di un compagno di squadro; tuttavia il portiere potrd giocare il pallone con i piedi senza alcun limite di
tempo e potra ricevere il pallone dai propri compagni onche pid volte nell'arco della stessa ozione, nella
propria metd campo.

Il portiere verra guindi consideratao al pari di un giocotore di movimento, pertanto sord permessa sempre ung
eventuole azione di pressing/contrasto della squadro avversario.

La Rimesso do fondocompo davra essere effettunta can le maoni do porte del portiere e il pallone dovra
essere giocoto nello propric metacompo. Non € concesso al portiere il lancio con le mani nella metd campo
avversaria.

E concessa o possibilitty di richiedere 1 Time-out di 1’ per squodra per tempo.

Art. Y - Sostituzione dei giocotori
Al fine di permettere o portecipazione ottivo di guonti sono iscritti nello distinta dello garg, di seguito
vengono indicote le modalito con cui sard possibile effettuare le sostituzioni:

nei primi due tempi di gioco & prevista una interruzione o meta tempo {20107 of 730" 0 ot 5 2
seconda della durgta prevista) o seguita della guale dovronno essere effettuote obbligatoriomente
tutte le sostituzioni e i nuavi entroti non patranno piu essere sostituiti fino ol termine del tempo.
tranne che per validi motivi di solute;

nellg seconda parte dei primi 2 tempi potranno essere effettuate sostituzioni cd "valanti® libere,
duronte il gigco, tra caloro che hanna gio preso parte allo prima parte del tempo;

nel terzo tempo, potranno essere effettunte sostituzioni liberamente, utilizzando 1o modolita delle
sastituzioni cd "valanti®,

Per permettere a tutti i parteciponti di avere un tempo di impiego minimo. in ciascun confranto/gara pud
essere Utilizzoto un numero massimo di 10 giocatori.

Nel caso di pit confronti/gare nella stessa giornato (od es. nei raggruppamenti o 3/9 squadre]. pur
mantenendo il numero massima di 10 giacatori, in ogni singolo confronto/gara possano essere cambioti |
parteciponti presentando una nuova distinta dello gara.

Art. 5 - Puntegai e classifiche
In linex con i principi pedagogici che sostengono o formulazione delle groduatorie. di seguito siindicono |
parametri che verranno considerati per 1o formulozione delle graduotorie stesse.

Lo “GRADUATORIA DI MERITO/CLASSIFICA” finale sort dota dalla somma dei punteggi C e D.

Le squaodre prime classificate nello groduatorio di merito accederanno ollo fase successiva, secondo
guonto determinato dal regolomento specifico indicoto dal competente Ufficio del Coordinatore Federale
Reqgionale SGS.

Al ATTRIBUZIONE PUNTEGGIOA “GARA”

[l risultoto dello *BARA™ nasce dallo sammo dei risultati dei tre tempi: quindi ogni tempo non costituisce
garo @ se. ma “mini-gara”. Per le diverse combinazioni del risultato finale, si prenda ad esempia la tabello
esemplificativa riportota qui di seguito:
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o . : Punteqggio
Comhinozione risultati ﬁﬂg—
Pareggio in tutti e tre 1 tempi della gara: risultato finale 3-3
Due tempi in pareggio ed un tempo vinto da una delle due sguadre: 3-2
Un tempo in pareggio e due tempi vinti da una delle due squadre: 3-1
Vittorio dello stessa sguadrn in tutti e tre i tempi: 3-0
Una vittorio o testa ed un pareggio nei tre tempi. c-c
Oue vittorie di una squadra ed uno vittaria dell’'altra nel tre tempi: c-1

Bl ATTRIBUZIONE PUNTEGGIO “FUTSAL CHALLENGE”

La gara diAhilita Tecnica, come solitamente prevista nellambito della categaria Esordienti, in guesta Torneo
viene proposta ottroverso I'attivitd proposta nel "Futsal Challenge”.

La Societd che ospito 1o gora potra scegliere una delle propaste previste nel Progromma da disputarsi in
avvia del confronto.

Il risultoto del confronto della sfido “Futsal Challenge” determinera l'attribuzione di 1 punto olla sguadra
vincente [0 od entrombe nel coso dirisultato di poritd]. do oggiungere al risultoto dell’incontro [vedi punto
successivol

Cl ATTRIBUZIONE PUNTEGGIA “INCONTRO”

Il risultoto complessivo dell™“INCONTRO” & determinato dalla somma del risultoti dei tempi di gioco e del
"Gragsroots Chollenge”, determinondo il RISULTATO FINALE, o seguito del guale. in agni incontro vengono
nssegnoti | seguenti punti:

3 puntiin coso di vittorio

1 punto in caso di paritd

0 puntiin caso di sconfitto

0] ATTRIBUZIONE PUNTEGGIA “BONUS"

Per il punteggio “BONUS” volgono i seguenti porametri che aggiunti ai punti ottenuti a seguito dei risultati
della gara, andranno o contribuire allo determinazione delle claossifiche finali per 'occesso alle successive
fosi previste.

PUNTEGGIO "BONUS” PUNTI
Squadra Esardienti con clmeno 10 giocatori in distinta garo 2 per ciascuna garg
Squodra Esordienti con almeno 8 giocatori in distinto garo 1 per clascuna gard

Portecipazione alla gora di almena 3 bamhbine [ford fede il referto
arhitrole sottoscritto dai dirigenti delle societd coinvolte in ciascun 1 per ciascuna garo
incontro, utilizzate seconda quanto previsto dal regalomento]
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Nel coso in cuidue o pit squadre terminino i girane con lg stesso numero di punti, verranna congiderat
i criteri in ordine elencati:

Esito degli incontri diretti [risultato dei 3 tempi di gioco)
Punteggio Tecnico della sfida *Futsal Challenge”

Miglior punteggio ottenuto nella graduatario "BONUS”

Miglior Punteggio complessivo ottenuta nel “Futsal Challenge”
Miglior punteggio ottenuto nella graduatorio "FAIR PLAY"
Sarteggio

oML

Per guanto non previsto daof presente Regolamento, si fa riferimento af Regolomento def Giuoco de! Calcio
7 5. gl Comunicato Ufficiale n°l det Settore Giovanile e Scolastico del 07/07/2083 e a sue successive
Circolari esgiicotive inerenti [e modalito di svolgimenta delle gare nelle categore dell'attivitt di base.

Pubblicato o Roma il 07/02/208Y4

IL SEGRETARIO IL PRESIDENTE
Yito Oi Gioig Vito Tisci

Aegats
Regoloments 9ttivitd Tecnico #FutsaiChallenge
Hegolamento Fair Play
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ATTIVITA TECNICA
"FUTSAL CHALLENGE™

Ui seguito vengono presentati i giochi previsti do abbinare allo svolgimento delle gare delle
categorie di base di Calcio o 5 Pulcini ed Esordienti.

In ogni incontro dello cotegoria Esordienti le squadre dovranno confrontarsi anche in uno delle
sequenti sfide previste nell'ambito del FUTSAL CHALLENGE.

La societa che ospita la gara, inrelazione allo spazio ed al moteriale a disposizione potra scegliere
lo sfida con cui organizzare il confronto.

Ciascuna sfida e concepita con il presupposto di ridurre cllo stretto necessario l'utilizzo di
materiale do compo (es. delimitator di campo o coni), permettendo un rapido cambio per
riorganizzare lo spazio in funzione dello successiva gara/gioco partita, permettendo lo piu ampic
partecipazione possibile.

| giochi sono do svalgersi cantemporaneamente sulle due metacaompa coinvolgendo tutti i
giocatori presenti in distinto, salvo i casi in cui non si raggiungano i numeri minimi.

Esempio ottribuzione punteggio:

Si giocano su due metacampo, due mini sfide, con le Squadre A e B che si suddividono in due
mini squadre Al e A2 per la squadra H e Bl e B2 per lo squaodra B.
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Metacampo Tempo Sfido Risultoto Punti Sg. A Punti 5g. B
A Primao Tempo Al vs Bl /-C | 0
B Primo Tempo A2 vs BE 3-6 0 |
A Secondo Tempo Al vs BE 3-3 | |
B Secondo Tempo A2 vs Bl 1-0 | 0
Totale 3 =
Il punto del Futsal Chollenge vo alla squadra R

Ui seguito le b proposte tecniche da cui poter scegliere.
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1. ATTACCO IN INFERIORITA" SENZA PORTIERI

DESCRIZIONE

Lo Smolt Sided Game si svolge su di una meta del compo di calcio a 5. Ai fini di garantire una
maggiore sicurezza i giocatori coinvolti nell’'ottivitd, le linee laterali vengono ristrette di un metro
rispetto clle linee di fondo e centro campo. Vengono delimitate 2 zone di costruzione con
profondita 5 metri (si prende come riferimento o distonza dal colcio d'angolo). Si utilizzano 2 porte
(3x2 metri) collocote oltre 1 lati corti del campo. Si gioca una partito 3 contro 3 con I'obbligo di
avere sempre un giocatore nella propria zona di costruzione (I'area delimitata davanti alle porte).

REGOLE

Durante lintera durata della partita almeno uno dei 3 giocotori di ogni squadro deve sempre
rimanere all’intero della propria zona di costruzione. |l giocatore all'intermo della zona di costruzione
puUO uscire do questo spazio solo se un suo compagno di sguadra si trova gid ollinterno di guesta
zona e vi rimane in sua sostituzione. Non e previsto il portiere, nessuno dei giocatori in campo puo
utilizzare le mani per entrare in contatto con lo polla. | giocotori che iniziolmente si trovano
allinterno dello zona centrale del campo possong entrare in ogni momento del gioco allinterno
della propria zona di costruzione o di quella avversaria, senza limitozioni di movimento.

Il gioco si svolge in 2 tempi do & minuti ciascuno: la vittorio di ogni tempo assegna un punto alla
squadra che ha realizzato piu gol [in caso di pareggic, ogni squadra riceve un puntao).

In coso di svolgimento contemporaneo sulle due metacampo, o vittorio in ogni metacampo
ossegna un punto (in caso di pareggio, ogni squadra riceve un punto).

Le rimesse in gioco:
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In seguito od ogni gol e ad ogni rimessa in gioco da fondo campa, il gioco riprende con la
palla in possesso del giocatore allinterno dello propric in zono di costruzione,
guest’ultimo ha I'obbligo di effettuare un passaggio ad un compagno o uscire da questo
spazio in conduzione di palla gualorg un compagno sia gid entrato all'interno della zona
di costruzione.

Le rimesse laterali si effettuanc sempre allaltezza della meta compo dal lato dove &
uscita lo pallo e nella loro battuto viene concessa sempre una doppia opzione: passagyio
0 conduzione gutonoma,

Non sono previsti i calci d'angolo, in loro sostituzione il gioco riprende sempre ottraverso
una rimessa loterale.

Qualora un difensore commetta un fallo allinterno della propria zona di costruzione, viene
concesso un colcio di rigore dai & metri (in tal coso € previsto che la porta venga difesa
da un portiere al guale viene concesso I'uso delle mani per parare).

Ad ogni fallo che si verifica nella zono centrale del campo il gioco riprende con una
punizione indiretta che presenta sempre una doppia opzione di ripresa, il passaggio ad
LN compagno o la conduzione autonomo.

Qualora una squadra rimanga senza giocatore nella zona di meta, viene sanzionata con
un tiro libero dai 10 metri (anche in guesto coso e concesso l'uso delle mani al giocatore
o difesa della partal.

Sostituzioni:

Tutti i giocatori in lista devono partecipare al gioco.

| combi devono obbligotoriamente essere realizzoti tutti tro il primo & secondo tempo di
gioco, fatto salvo eventuali infortuni e/o sostituzione del giocotore o dei giocatori che
hanno preso parte a tutto il primo tempo.

Le sostituzioni avvengono sempre a gioco fermo attraverso modalita volanti e rapide.
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2. dvs3 CON PIVOT

DESCRIZIONE

Lo Small Sided Gaome si svolge su di una meta del compo di calcio a 5. Ai fini di garantire una
maggiore sicurezza ai giocatori coinvolti nell'attivita, le linee laterali vengono ristrette di un metro
rispetto alle linee di fondo e centro campo. Vengono delimitate 2 zone di costruzione con
profonditt 5 metri (si prende come riferimento lo distanza dol calcio d'ongolo). 2 porte (3x2 metri]
vengono collocate oltre i lati corti del campo. Sigioco uno Small Sided Game H contro Y con I'obbligo
di avere sempre un giocatore nello zona di costruzione avversaria (I'area delimitato dovanti alle
norte).

REGOLE

Durante I'intera durata dello portita uno dei A giocatori di ogni squadra deve sempre rimanere
allintero dello zona di costruzione avversaria ricoprendo cosi il ruolo di pivot. Il pivot di ogni
sqguadra, ricevuta palla, puo cercare la realizzozione di una rete senza limitazioni di tocchi o tempo.
Al portiere e concessa la possibilita di prendere lo palla con le mani allinterno di tutta Farea di
costruzione. | giocatori che si trovano ollinterno dello zona centrale 8 concesso ingresso
allinterno della propria zona di costruzione per impedire al pivot |o realizzazione di uno rete.

Nello spirito etico del gioco, al portiere non & concesso il gioco sistematico con i piedi fuori dallg
Propria area.

Il gioco si svolge in 2 tempi do & minuti ciascuno: lo vittorio di ogni tempo assegno un punto allo
squadra che ha realizzato piu gol [in caso di pareggio, ogni squadra riceve un puntol.

In coso di svolgimento contemporaneo sulle due metacompo, lo vittoria in ogni metacampo
ossegna un punto (in caso di pareggio, ogni squadra riceve un punto).
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Le rimesse in gioco:

In seguito ad ogni gol e ad ogni rimessa dal fondo, il gioco riprende con g palla in
possesso del portiere il quale non puo essere disturbato nella suo ozione da parte del
pivot avversario.

Le rimesse laterali [anche con lo palla che esce in zona di costruzione) si effettuano
sempre all'cltezza della meta campo dal lato dove & uscita la palla e nella loro battuta
viene Concessa sempre und doppia opzione: passagoio o conduzione autonoma.

Non sono previsti i calci d'angolo, in loro sostituzione il gioco riprende sempre attraverso
una rimessa loterale.

Falli:

e (ualora un fallo venga commesso all'interno della propria zono di costruzione, viene
concesso un calcio di rigore dai b metri.

e Hd ogni follo che si verifica nella zona centrale del campo il gioco riprende con una
punizione indiretta che presento sempre una doppia opzione di ripresa, il passaggio ad
LN compagno o la conduzione autonomo.

e Qualora una squadra rimanga senza giocatore nella zona di costruzione avversaria, viene
sanzionata con un tiro libero dai 10 metri (anche in guesto caso e concesso l'uso delle
mani al giocatare o difesa della porta).

Sostituzioni:

Tutti i giocatori in lista devono partecipare al gioco.

| combi devono obbligatoriomente essere realizzati tutti tra il primo g secondo tempo di
gioco, fatto salvo eventuali infortuni e/o sostituzione del giocatore o dei giocatari che
hanno preso parte a tutto il primo tempo.

Le sostituzioni avvengono sempre o gioco fermo attraverso modalita volanti e rapide.
Qualora una squadra abbia piu di 16 giocatari in lista, chi non ha preso parte ai 2 tempi
dello Small Sided Game, deve essere obbligatoriomente impiegato nel primo tempo della
partita che segue I'ottivita qui presentato.

Per regolamentare lo corretta alternanzao nei due tempi di gioco, tra attacco e difesa
dello porto, le squadre che avranno identificato, nello distinta di garo, un solo
portiere dovranno obbligatoriamente far giocare in porta un giocatore di movimento.
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3. PIVOT vs METR (ex “Goal vs Meta”)

DESCRIZIONE

La Situazione di Gioco proposta si svolge su diuna meta del campo dicalcioa 5. Il compo presenta:
unao porta posizionata regolarmente sulla linea di fondo compo; un'area di rigore (i limiti laterali della
quale caorrispondono al limiti loteroli del campao); una zona di meta lo cui profondita corrisponde
raggio del cerchio di centro campo. L'ampiezza dello spozio di gioco viene considerata come l'intera
ompiezza del compo di calcio o 5. Le 2 squadre si schierano uno o difesa della porta (attraverso
un portiere e 2 giocatori di movimento nello porzione centrale del campo) ed una squadra o difesa
dello zona di meta (ottroverso 2 giocatori nella zona centrale del campo ed uno nel ruolo di pivot
all'interno dell'area di rigore avversaria). Si gioco una Situazione di Gioco 3 contro 3 nella quale una
sguadra ha I'obiettivo di fare gol mentre I'altra ricerca di realizzare una meta portando la palla
nell'area opposta alla porto.

REGOLE

Durante I'intera durata dello partito almeno uno dei 3 giocatori dello squadra che attacca lo porta
deve sempre rimanere all'intero della zona di costruzione avversaria ricoprendo cosi il ruolo di pivot.
Il pivot dello squadro che attacca lo porto, ricevuta palla, puo cercare la realizzazione di una rete
senza limitazioni di tocchi o tempo, viene ribadito come guest'ultimo, guondo si trova in possesso
dello palla, puo ricevere la pressiong da uno qualsiasi degli avversari. Per realizzare un gol non &
obbligatorio coinvolgere nell'czione il giocatore collocato in posizione di pivot. La squadra che
difende la porta ha il compito portare (e fermare] la pallo nell'area di meta degli avversari (quest,
per difenderla, non possono entrare allinterno della loro zona di meta).

Nello spirito etico del gioco, al portiere non e concesso il gioco sistematico con i piedi fuori dallg
Propria area.

Il gioco si svolge in 2 tempi do & minuti ciascuno: la vittorio di ogni tempo assegna un punto alla
squadra che ha realizzoto piu gol (in caso di pareggio, ogni squadra riceve un punto). Al termine del
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primo tempo di gioco i 2 gruppi invertono i loro ruoli obiettivi: chi attoccova la porta difende |a linea
di meta e viceversa.

Il portiere pud prendere |a pallo con le mani all'interno di tutta l'orea dirigore (spazio che si prolunga
sino alle linee laterali e non si limito oll'orea di rigore del campo di calcio a 5.

Le rimesse in gioco:

In seguito ad ogni gol e ad ogni rimessa da fondo campo, il gioco riprende con la palla in
possesso del portiere il guale non puo essere disturbato nella sua ozione da parte del
pivot avversario.

In caso la polla attraversi la zona di meta senza il concretizzarsi di un punto, qualora il
possesso della stessa risulti o fovore della squodra che attacca la porto, 1o successiva
rimessa in gioco avviene attraverso una bottuto da effettuare con palla che parte da un
punto a piocere della linea di meta (I'ozione puo cominciare attraverso un possagagic
oppure una conduzione autonomal.

Le rimesse laterali si effettuano sempre all'altezza dello metd compo dal lato dove &
uscita lo pallo e nella loro battuto viene concessa sempre una doppia opzione: passaggio
0 conduzione gutonoma,

Non sono previsti i colci d'angolo, in loro sostituzione il gioco riprende sempre attraverso
una rimessa loterale da meta campo.

Falli:
e (ualora si commetto un fallo all'interno della propria aren, viene concesso agli avversari
un calcio di rigore dai b metri.
e Hd ogni follo che si verifica nella zona centrale del campo il gioco riprende con una
punizione indiretta che presenta sempre una doppia opzione di ripresa, il passaggio ad
LN compagno o la conduzione autonomo.
e Se difensore entra in controsto nella propria area di meto, si ossegna un punto agli
attaccanti.
Sostituzioni:

Tutti i giocatori in lista devono partecipare al gioco.

| combi devono obbligatoriomente essere realizzati tutti tra il primo e secondo tempao di
gioco, fatto salvo eventuali infortuni e/o sostituzione del giocotore o dei giocotori che
hanno preso parte a tutto il primo tempo.

Le sostituzioni avvengono sempre a gioco fermo attraverso modalita volanti e rapide.
Per regolamentare la corretto alternanza nei due tempi di gioco, tra attacco e difesa
dello porta, le squodre che avranno identificato, nello distinta di gara, un solo portiere
dovranno obbligotariomente far giocare in porta un giocatore di movimento.
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H. PIVOT GOAL vs PIVOT METH

DESCRIZIONE

La Sttuazione di Giaco proposta si svolge su diuna meta del compo di colcio a 5. [l compo di gioco
presentc: una porta regolamentare posizionata sulla linea di fondo campo; un'area dirigore {i limiti
loterali della quale corrispondono ai limiti laterali del compo); una zona di meta lo cui profonditd
corrisponde al raggio del cerchio di centro campo. Le 2 squadre si schierano una a difesa della
porta [attraverso un portiere, 2 giocatori di movimento nella porzione centrale del campo ed un
pivot nello zona di meta avversaria) ed ung squadra o difesa dello zona di meta [ottraverso 2
giocatori nello zona centrale del campo ed uno nel ruolo di pivot allinterno dell'area di rigore
avversaria). Si svolge una Situozione di Gioco H contro 3 nella quale una squadra ha I'obiettivo di
fare gol mentre I'oltra ricerca la realizzozione di un passoggio ad un giocatore posizionato nella
zana di meta avversaria.

REGOLE

Durante lintera durata dell’'ottivita almeno uno dei 3 giocatori della squadra che attoccao lo porta deve
sempre rimanere all'intero della zona di costruzione avversaria ricoprendo cosi il ruolo di pivot. Hllo
stesso modo, durante tutta lo durcta del gioco, un giocatore della squadra a difesa della porta rimane
nella zono di meta in qualita di pivot. Per realizzare un gol non e obbligatorio coinvolgere nell'azione
il giocatore collocato in posizione di pivot mentre gli avversari, per realizzare un punto, devono
obbligatoriomente far pervenire la palla ol loro vertice. Chi effettuc il passaggio della palla al pivot in
metaq, nell'azione successiva inverte il ruolo di gioco con il compagno al quale ha appena trosmesso
il pallone. La squadra a difesa del passaggio al pivot in zona di meta non puo difendere lo stessa
entrandovi allinterno. Qualora un difendente della zona di meta entri nella stesso ostacolando
I'intercetto del pivot, viene assegnato un punto agli avversari.

Nello spirito etico del gioco, al portiere non e concesso il gioco sistematico con i piedi fuori dalla
Propria area.
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La Situozione di Gioco si svolge in 2 tempi da & minuti ciascunoe: 1o vittoria di ogni tempo assegna
un punto alla squadra che ha realizzato piu gol (in coso di pareggio, ogni squadra riceve un punto).
Al termine del primo tempo di gioco i 2 gruppi invertono i loro ohiettivi di gioco: chi attaccava lo
porta ricerca il pivot in zona di meta e viceversa.

Il portiere pud prendere la palla con le mani all'interno di tutto I'area dirigore (spozio che sl prolunga
sino alle linee laterali e non si limita all'areo di rigore del caompo di calcio a 5).

Le rimesse in gioco:

e In seguito ad ogni gol e ad ogni rimessa dal fondo, il gioco riprende con la palla in
possesso del portiere il quale non puo essere disturbato nella suo ozione da parte del
pivot avversario.

e Le rimesse laterali si effettuano sempre all'altezza della metd compo dal lato dove &
uscita lo pallo e nella loro battuto viene concessa sempre una doppia opzione: passaggio
0 conduzione gutonoma,

e Nonsono previstii calci d'angole, in loro sostituzione il gioco riprende sempre attraverso
una rimessa laterale da meta compo.

Falli:

e (ualora si commetto un fallo ollinternc della propric area viene concesso agli avversari
un calcio di rigore dai b metri.

e Hd ogni follo che si verifica nella zona centrale del campo il gioco riprende con una
punizione indiretta che presenta sempre una doppia opzione di ripresa: il passoggio ad
LN compagno o la conduzione autonoma.

e Qualora un giocatore, nel tentativo di impedire la meta allo squadra avversaria, entri nella
propria zona di meta impedendo al pivot avversario di ricevere palln, viene assegnato un
punto allo squadra avversaria.

e Qualora lo pallo esca oltre o zono di meta senza essere intercettata dal pivot, il gioco
riprende sempre cttraverso una rimessa dal fondo a favore dello squadrg che deve
cercare di realizzare il gol (bottuta dalla linea che ne delimita la superficie).

Sostituzioni:

e Tuttiigiocotoriin lista devono partecipare al gioco.

e | cambi devono obbligatoriomente essere realizzoti tutti tro il primo e secondo tempo di
gioco, fatto salvo eventuali infortuni e/o sostituzione del giocatore o dei giocatori che
hanno preso parte a tutto il primo tempo.

e Le sostituzioni avvengono sempre a gioco fermo attraverso modalita volanti e rapide.

Per regolumentare la corretta alternanza nei due tempi di gioco, tra attocco e difesa della porta, le

sguadre che avranno identificato, nello distinto di gara, un sclo portiere  dovranno
obbligatoriomente far giocare in porta un giocatore di movimento.
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5. ATTACCO E CONTRATTACCO

DESCRIZIONE

La Situozione di Gioco prevista si svolge su di una meta del campo di calcio o 5. I campo di gioco
presenta: una porta regolomentare posizionata sulla linea di fondo campo; 3 porte di larghezza 1,5
metri, reclizzote attraverso coni o delimitatori (collocate come da figurg, una sul cerchio di centro
campo e 2 sul prolungamento della linea immaginaria che unisce il segno dei & metri di distanza
dal colcio d'angolo al centro del campo). 2 giocatori si schierano a difesa dello porta regolomentare
(un portiere ed un difensore) mentre i loro compagni di squadra si posizionano fuori dalla linea di
fondo campo. 2 giocatori cercano o finalizzazione verso la porta e cominciano I'attivitd in possesso
dell’unica pallo utilizzata per la realizzozione della proposto, 3 dei loro compagni di squadra si
posizionano ognuno dietro ad una delle porte delimitate in compo.

Si svolge una serie di situozioni che vedono il coinvolgimento di 2 attaccanti contro 1 difendente
ed un portiere. In caso di perdita del possesso del pallone do parte della squadra impegnaota od
attaccare la porto siverifica una transizione che porta allo difesa delle 3 porte di piccole dimension
delimitate in campo.

REGOLE

| 2 attaccanti cercano di realizzare un gol nella porta regolamentare. Il portiere ed il difensore, una
volta riconquistato palla o dopo aver subito una rete, hanno I'obiettivo di fare gol in una delle 3
porticine delimitate all’interno del campo. In caso di gol nella porta regolamentare, il gioco riprende
con una rimessa da fondo campo effettuata dallo coppia a difesa della porta.

In caso di gol nelle porticing, I'ottoccante dietro allo porto di piccole dimensioni dove stato
recalizzato il gol, entra in campo conducendo lo pollo [possando dalla porticing stessa), per dare
luogo od una nuova azione di gioco volta alla ricerca di un gol nella portaregolomentare. AIiNgresso
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in campo di un nuovo attaccante corrisponde I'uscita di un suo compagno dal terreno di gioco
(guesto vo o posizionarsi dietro alla porticing rimasta libera).

Il passaggio allinterno delle 3 porte non & valido se la pallo, entrando in rete, tocco un cono o
superd, anche parziolmente uno dei delimitatori che definiscono i pali. 1| portiere pud cercare I
realizzazione del gol nelle porticine solo con i pied

Sostituzioni:

La sostituzione dei giocatori in attacco della porta si realizza in seguito ad ogni gol nelle porticine
0 all'uscita della pallo in uno dei 3 lati che non sia guello di fondo compo (anche in questo caso |l
giocatore dietro la porticing prende palla, la conduce all’interno della porto ed entro ad attaccare o
porta regolomentare ossieme al compagne rimasto in campo).

Lo sostituzione del giocator! in difeso (entrambi) avviene ogni 2 gol realizzati (fotti o subiti).
L'ingresso e l'uscita dei giocatori a difesa della porta avviene dalla linea di fondo campo.

Qualora non si verifichi nessuna delle due situozioni precedentemente presentate (gol dei
difendenti e 2 punti fatti o subiti), I combi di tutti i giocatorl in campo si effettuano dopo 3 minuti
di gioco.

Per regolumentare la corretta alternanza nei due tempi di gioco, tra attocco e difesa della porta, e

sguadre che avranno identificato, nello distinto di goara, un sclo  portiere  dovranno
obbligatoriomente far giocare in porta un giocatore di movimento.
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6. PALLA AL PIVOT CON SUPERIORITA

DESCRIZIONE

Il Gioca di Posizione si svolge su 2 campi adiocenti ognuno dei guali va dal limite dell'area di rigore
allo linea di centrocampo, vengono inoltre delimitate 2 zone di meto profonde 5 metri (si prende
came riferimento il segno che definisce la distanza di 5 metri dal calcio d'angolo) e larghe quanto
I'intero campo. AHll'interno di ogni compo si svolge una situczione di 2 contro 2 con I'obiettivo di far
pervenire la palla ad un terzo giocatore, definito vertice, posizionato oltre lo linea di meta avversaria.
Ognisquadra, oltre oi 3 giocatori impegnati in ogni campae, schiera un settimo partecipante, definito
jolly, che puo muoversi liberamente da un campo all'altro al termine di ogni azione di gioco
partecipando cosi ad entrambi | Giochi di Posizione.

REGOLE

| jolly possono spostarsi do un campo all'altro al termine di agni ozione di gioco creando cosi possibili
condizioni di superiorita/inferiorita numerica. Un'ozione di gioco si considera terminata in 3 cosi:

o Palla che termina fuori dal compo di gioco.
o Interruzione del gioco per un fallo.
e Punto [pallo al pivat).

Il jolly non pud guindi spostarsi da un campo all'altro durante lo svolgimento di un'azione di gioco.
Il mavimento di un jolly non dipende dal movimento del jolly avversario, possono infotti agire sullo
stesso campo in contemporaned oppure su campi diversi.

In caso di errore nello spostamento di un jolly, lo squadro che ha commesso |a scorrettezza viene
sanzionata con un eventuale cambio di possessao del pollone: 1o squadra avversario effettua un
colcio di punizione bottuto dal centro del campo.
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Nel caso in cui il pallone usato per un Gioco di Possesso finisca inavvertitomente nel campo
contiguo, ostacolando o impedendo un'ozione in corso di svolgimento allinterno dello stesso, si
effettuc una ripresa del gioco attraverso un calcio di punizione bottuto dollo sguadra che ha avuto
danno dallingresso della palla nel proprio settore.

Nel casoin cui un giocatore riesca o far pervenire palla al compogno oltre la linea di metao si effettua
uno scambio di ruolo trai due giocatori e la palla viene rimessa in gioco attraverso una rimessa dal
fondo effettuata do parte di chi ha subito il punto.

Punteggio:

Si effettua un punto quondo si riesce a trasmettere la palla in modo regolare al propric compagno
posizionato oltre la linea di meta avversaria. Rlcune precisazioni sulla definizione del punteggio di
gioco:

o Qualora il vertice fosse costretto a girarsi per intercettare il passaggio do parte del
compagno, il punto non viene considerato valido.

o Il punto siconsidera valido anche quando lo palla arriva casualmente ol giocatore oltre la
linea di meta: retropassaggio sbagliato do parte degli avversari; deviazione fortuita del
difendente che cerca di impedire il passoggio al vertice; rimpallo cosuale.

e Insequito ad ogni punto, la squadra che I'ha subito inizia 'ozione successiva attraverso
una rimessa effettuata dollo propria linea di fondo-compo.

Vince il gioco la squadra che totalizza il maggior numero di punti. Le 2 situazioni di gioco paorallele,
pur sviluppandosi in autonomic una dall’altro, prevedono lo somma dei punteggi ottenuti dai 2
gruppi di ogni squadra al termine dei 2 tempi di gioco da & minuti cioscuno.

Le rimesse in gioco:
e Le rimesse loterali e do fondo-campo si effettuono tutte ottroverso un possaggio
effettuato coni piedi oppure attraverso una conduzione palla autonoma.
e Lerimesse loterali si effettuono obbligatoriomente all'altezza del centrocampo mentre la ripresa
del gioco da fondo-campo puo avvenire in un punto a scelta sulla propria linea di meto.
e Non sono previsti i calci d'angolo, in loro sostituzione il gioco riprende sempre attraverso
una rimessa laterale da meta campao.

sostituzioni:

o Tuttiigiocatoriin lista devono partecipare al gioco.

o | cambi devono obbligotoriomente essere realizzati tutti tra il primo e secondo tempo di
gioco, fotto salvo eventuali infortuni e/o sostituzione del giocatore o dei giocatori che
hanno preso parte a tutto il primo tempo.

o Le sostituzioni ovvengono sempre a gioco fermo attraverso modolita volanti e rapide.

e Il Jolly pud essere combicto dopo 3 minuti di gioco effettuando un cambio di ruclo con uno
dei compagni impiegati nell'attivita tecnica allinterno dei 2 campi di gioco.
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REGOLAMENTO FAHIR PLAY

CONDIZIONI GENERALI

1] Promotore dei volori che contraddistinguono I'evento, lo gara verr valutata onche in merito alla
caondotta FAIR PLAY dol Comitato Organizzotare e dagli Arbitri.

2] L'obiettivo & guello di fovarire lo spirito spartivo tra i giocatori, | responsabili delle squodre € 1o stoff
organizzativo, di cantrastare i cottivi comportamenti ma anche di incoraggiare e valorizzare guelli
buani.

3] Alfischio finale di cioscuna partita Farbitra compilera il form di valutazione della garg.

Y] Eccezionalmente, il Comitato Organizzatore si riserva il diritto di premiare o punire | comportament
delle squadre con un ulteriare puntao, o, in caso di comportamenti significativamente negotivi, proporre
I'esclusione dallattivith

CRITERI DI VALUTAZIONE

A. Da porte degli arbitri
La valutozione del comportamento delle squadre durante |e partite viene effettucto tenendo canto di;
- Compartamenti di Fair Ploy premiati daollBrbitra con il Cartellino Verde [*Green Card”)
- Ptteggiaomenti sonzionati dallarbitro
- Ptteggiomenti nelle aree tecniche (onche se nan sanzionati dall’'orbitro]
- Ptteggiamenti fuori dal campo prima, durante e dopo 1o garg

1] Premiazione di comportamenti di Foir Ploy significativi ripartati dall'arhitro (es. non finolizzare una
sicuro occasione da goal per permettere di soccorrere un avversario infortunoto, etc.):
(a] Green Card: +1 punto per ciascun cortelling verde
{con motivazione da riportare chioramente nel referto detl'arbitro]

2] Sonzioni per nan conformitt con le regale del gioca (riportate dell'orbitro):
(@] Ammaonizioni: -1 punto per cinscun cartellino giallo
() Espulsioni: -5 punti per ciascun cartelling rosso

3)  Sonzioniapplicate per campartamenti nelle aree tecniche [anche se non sonzionati dall'arbitro):

(a] Continuo vociare o urlore: -5 punti

(b) Proteste nei confronti dell’'arhitro: -5 punti

(c] Mancoto rispetto del protocollo primao. durante e dopo lo partita [p.e. non stringere le mani della
squadra ovversarial: -5 opunti

(d) Ptteggiomenti violenti [verbali o fisici): -5 punti

(e] Lasciare I'areq tecnico sparca: -5 punti
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Premiazione di compartomenti di Fair Play significativi riportati dall'orbitro prima, durante e dopo 10
garo [es. occoglienza della squadra avversaria, condivisione dello procedura di ingresso in campo,
arganizzazione/partecipazione o “terzo tempo Fair Play™.]:

(@] +1punto complessivo per I'otteggiomento positivo riscontrato

VALUTAZIONE FINALE

1]

2]

La valutazione finale di ogni sguodra verra colcolata sommando | punti assegnoti da arbitri e Comitato
Orgonizzatare, nel carso della gard

In coso di parith, i criteri utilizzoti per determinare lo migliore classificata, saranno, nell'ording, |

seguent

o. Lo sguadra che & stata meno sanzionata durante lo competizione [do arhitro e/a dal Camitato
Organizzatare)

b, La sguodro che ha mostrato piu rispetta del volori durante la competizione [da orbitro e/o dal
Comitato Organizzatare]

C. Lo sguodro che ho ottenuto il maggior numera di *Green Cord”

La graduatoria finale FAIR PLAY patra essere determinante per 1a definizione dello groduataria finale,
secondo guonto stobilito dollArt. 5 "Punteggl e Classifiche™ del regolamento generale,

Il Settore Giovanile e Scalastico siriserva 'oppartunita di invitare allo fase finale nazionale ung o piu
sacietd che si sono particolarmente distinte nell'omiita del Fair Ploy.
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COMPOSIZIONE GRUPPI E FASI INTERREGIONALI

Gruppi 1* FASE

Gruppo 1 PIEMONTE VAL D’AOSTA - LIGURIA

Accedono alla 1° fase Interregionale 2 squadre
1. A.S.D. ORANGE FUTSAL ASTI

ELLEDI FC

ACD LUCENTO CALCIO TORINO

SSD L84 SRL

ASD CASTELLAMONTE CALCIO A5

AOSTA CALCIO 511

ASD CITTA GIARDINO MARASSI

A.S.D. CDM FUTSAL

PN AWN

Gruppo 2 LOMBARDIA

Accedono alla 1 fase Interregionale 2 squadre
1. ASD ENERGY SAVING FUSTA

SSD TRITIUM CALCIO 1908

F.C.D. MGM 2000

AURORA SERIATE 1967

CENTRO SCHIAFFINO 1988 SSD A RL

USD VISCONTINI

ROGOREDO84 ASD

SSD MAPELLO ARL

US CALCIO GORLE ASD

UP GAVIRATE CALCIO

MANTOVA CALCIO A 5 SSDRL

LN AWN

o
= o

Gruppo 3 ALTO ADIGE
Accede alla 1* fase Interregionale 1 squadra
1. U.S.D. BRESSANONE

2. ASC NEUGRIES

3. ASD LAIVES BRONZOLO
4. OLIMPIA MERANO

5. VIRTUS BOLZANO

6. SSV LEIFERS

Gruppo 4 FRIULI VENEZIA GIULIA

Accede alla 1/ fase Interregionale 1 squadra
1. ASD POLISPORTIVA OPICINA

APC CHIONS

ASD CALCIO MANIAGO VAJONT

UDINESE CALCIO

ASD SAN LUIGI CALCIO

MACCAN PRATA C5 SSDARL
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Gruppo 5 VENETO
Accede alla 1* fase Interregionale 1 squadra
1. A.S.D. ALTOVICENTINO FUTSAL - MATR. 913119
2 A.S.D. POLISPORTIVA BISSUOLA
3 LIVENTINAOPITERGINA NEXTG
4, CITTA DI MESTRE SSD ARL
5
6
7

FENICE VENEZIAMESTRE
ASD FUTSAL CORNEDO
PETRARCA CALCIO A CINQUE SRL SSD

Gruppo 6 EMILIA ROMAGNA

Accede alla 1° fase Interregionale 1 squadra
1. ASD X MARTIRI

SPAL SRL

BALCA POGGESE SSDARL

GUASTALLA CALCIO

ASD FOSSOLO 76 CALCIO

BOLOGNA FC 1909

ACADEMY TERRE DI CASTELLI

ASD MEZZANO

SANPAIMOLA

LN A~WN

Gruppo 7 TOSCANA
Accede alla 1* fase Interregionale 1 squadra
1. TAU CALCIO ALTOPASCIO
2. ASD PRATO CALCIO A5
3. MIDLAND GLOBAL SPORT
4, UPD ISOLOTTO

Gruppo 8 MARCHE e UMBRIA
Accede alla 1 Fase Interregionale 1 squadra
1. ASD FUTSAL TERNANA
2. ASD DUCATO SPOLETO
3. ASD CALCIO A5 CORINALDO
4. SSDARL ITALSERVICE C5

Gruppo 9 LAZIO

Accedono alla 1 Fase Interregionale 3 squadre
1. EUR CALCIOAS

SS ROMULEA

ASD FORTITUDO POMEZIA 1957

ROMA TEAM SPORT QUEENS

MIRAFIN CA5

FORTECOLLEFERRO

ASD ECOCITY FUTSAL GENZANO

SSD REAL FABRICA DI ROMA ARL

ASD REAL CIAMPINO ACADEMY

ASD ROMA CALCIO A5

ASD CIOLI ARICCIA

LN RAWN

R
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12.  ASD OLIMPUS ROMA

13.  A.S.D. SOCIETA SPORTIVA LAZIO C5
14.  ASD SPORTING CLUB MARCONI

15. AS.D. ALBANO CALCIOA 5

16. ITALPOL

Gruppo 10 ABRUZZO

Accede alla 1* fase Interregionale 1 squadra
1. A.S.D. TOMBESI C/5

A.S.D. FUTSAL CELANO

ASD FUCENSE

ASD FENICE ACADEMY

ASD VALLE PELIGNA

CITTA' DI CHIETI

oukwnN

Gruppo 11 CAMPANIA
Accede alla 1” fase Interregionale 1 squadra
1. ASD DIESSE
2 ARCI UISP SCAMPIA ASD
3 MARCIANISE FUTSAL ACADEMY
4, A.S.D. JUNIOR DOMITIA
5. ASD BENEVENTO 5
6
7

A.S.D. SPORTING SALA CONSILINA
ASD NAPOLI FUTSAL

Gruppo 12 MOLISE

Accede alla 1* fase Interregionale 1 squadra
1. USD BOJANO
2. A.S.D. CLN CUS MOLISE
3. POLISPORTIVA CHAMINADE A.S.D.

Gruppo 13 BASILICATA
Accede alla 1* fase Interregionale 1 squadra
1. ASD INVICTA MATERA
A.S.D. HELLAS VULTURE
A.S.D. CITTA POTENZA C5
A.S.D. ESSEDI MASCHITO
ASD FRANCO SELVAGGI
ASD PGS DON BOSCO DOMENICO LORUSSO
ASD BERNALDA FUSTA

NoubkwnN

Gruppo 14 SARDEGNA

Accede alla 1* fase Interregionale 1 squadra
1. OLBIA CALCIO 1905 S.R.L.

ASD ELMAS C5

ASD ACADEMY PORTO ROTONDO

ASD CS GIGI RIVA

US ORISTANESE

A.S.D. MONASTIR KOSMOTO
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Gruppo 15 CALABRIA
Accede alla 1” fase Interregionale 1 squadra
1. ASD CALCIO LAMEZIA
2. SEGATO S.S.D. ARL
3. A.S.D. COSTA DEL LIONE C5
4, SSD KENNEDY J F AQUILE

Gruppo 16 PUGLIA

Accedono alla 1” fase Interregionale 2 squadre
1. VIRTUS FRANCAVILLA CALCIO

A.S.D. ITRIA FOOTBALL CLUB

FUTSAL FRIENDS GIOVINAZZO

BULLDOG CAPURSO

A.P.D. SAMMICHELE 1992

ASD SPORTIVAMENTE AMICI

SSD ESPERIA

S.S.D. SPORT FIVE AR.L.

PN A WN

Gruppo 17 SICILIA
Accedono alla 1” Fase Interregionale 6 squadre
1. S.S.D. ACADEMY PALERMO CALCIO

2. SSD FAIR PLAY MESSINA ARL

3. ASD PGS VILLAUREA

4.  AS.D.ACCADEMIA

5.  A.S.D FORTITUDO BAGHERIA

6.  POLISPORTIVA GONZAGA S.S.D. AR.L.
7. ASD ALCAMO ACADEMY

8.  USDLAMERIDIAMA

9.  AS.D.PGS LUCE MESSINA

10. F.C.D. NEW EAGLES 2010

11. A.S.D. PRIMAVERA MARSALA

12. A.S.D. MARSALA FUTSAL 2012
13.  ASD GIOVANILE ROCCA

14.  ASD ISPICA ACCADEMY

15. A.S.D.VIAGRANDE C/5

16. SSD META CATANIA C5 AR.L.

17. ASD RENZO LO PICCOLO TERRASINI
18.  ASD CITTA DI TRAPANI

19. ASD TEAMSPORT MILLENNIUM
20. FCTRAPANI 1905 SRL

21. ASD COSTA GAIA ADELKAM

22.  ASD VIVI DON BOSCO

23.  ACSSD JSL JUNIOR SPORT LAB
24. ASD ACADEMY BARCELLONA S.C.
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Accedono alla “Fase Interregionale 1” 27 squadre

e Le societa vincitrici che hanno acquisito il diritto di partecipare alle fasi
interregionali dovranno essere comunicate al Settore Giovanile entro il 17 aprile
2023 alla mail calcioa5.sgs@figc.it

e Le Fasi Interregionali sono previste nel periodo dal 4 Maggio 2024 al 25 Maggio
2024, sviluppandosi come segue:

FASE INTERREGIONALE 1

Le 27 squadre ammesse alla Fase Interregionale 1 saranno suddivise in 9 gruppi da 3
squadre come di seguito indicato. | raggruppamenti si svolgeranno il 4 maggioo il 11
maggio 2024:

Gruppo 1: Comitato Pilota Piemonte V. D’Aosta
1. PIEMONTE V. D’AOSTA/LIGURIA 1;
2. PIEMONTE V. D’AOSTA/LIGURIA 2;
3. LOMBARDIA 1;

Gruppo 2: Comitato Pilota Veneto
1. BOLZANO

2. VENETO;

3. FRIULI VENEZIA GIULIA

Gruppo 3: Comitato Pilota Emilia Romagna
1. EMILIA;
2. TOSCANA;
3. LOMBARDIA2

Gruppo 4: Comitato Pilota Lazio
1. LAZIO 1;
2. LAZIO 2;
3. SARDEGNA

Gruppo 5: Comitato Pilota Abruzzo
1. LAZIO 3;
2. UMBRIA/MARCHE;
3. ABRUZZO

Gruppo 6: Comitato Pilota Puglia
1. MOLISE
2. PUGLIA1
3. PUGLIA 2
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Gruppo 7: Comitato Pilota Basilicata
1. CAMPANIA
2. BASILICATA
3. CALABRIA

Gruppo 8: Comitato Pilota Sicilia
1. SICILIA1
2. SICILIA 2
3. SICILIA3

Gruppo 9: Comitato Pilota Sicilia
1. SICILIA 4
2. SICILIA 5
3. SICILIA6

FASE INTERREGIONALE 2

Le 9 squadre vincenti di ciascun gruppo della “fase interregionale 1” accedono alla “fase
interregionale 2” e saranno suddivise in 3 gruppi da 3 squadre ciascuno come di seguito
indicato. | raggruppamenti si svolgeranno il 18 o il 25 maggio 2024.

Gruppo 1: Comitato Pilota Lombardia
1. VINCENTE GRUPPO 1
2. VINCENTE GRUPPO 2
3. VINCENTE GRUPPO 3

Gruppo 2: Comitato Pilota Lazio
VINCENTE GRUPPO 4

. VINCENTE GRUPPO 5

3.  VINCENTE GRUPPO 6

Gruppo 3: Comitato Pilota Sicilia
VINCENTE GRUPPO 7

. VINCENTE GRUPPO 8

2. VINCENTE GRUPPO 9

e Le prime classificate di ciascun gruppo della “fase interregionale 2”
accedono alla Fase Finale Nazionale prevista il 09/06/2024

Sede e modalita di svolgimento della fase finale Nazionale saranno oggetto di
apposito Comunicato Ufficiale

Pubblicato in Roma il 13/03/2024

IL SEGRETARIO IL PRESIDENTE
Vito Di Gioia Vito Tisci



